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CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA Y DEPORTE

CVE-2014-7141  Orden ECD/55/2014, de 9 de mayo, que establece el plan de estudios
y la ordenacion de las ensefianzas artisticas superiores conducentes
a la obtencion del titulo Superior de Disefio en la Comunidad Autd-
noma de Cantabria.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion establece, en su articulo 3.5, que
las ensefanzas artisticas superiores tienen caracter de educacion superior y dispone, en su
articulo 58, que corresponde al Gobierno definir la estructura y el contenido basico de los dife-
rentes estudios de ensefanzas artisticas superiores regulados en la misma.

El Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, por el que se establece la ordenacién de
las ensefianzas artisticas superiores en consonancia con los principios del Espacio Europeo
de Educacién Superior, estructura las ensefianzas artisticas superiores y establece que el Go-
bierno definird el contenido basico al que deberdn adecuarse los planes de estudios conducen-
tes a la obtencién de los correspondientes titulos.

El citado Real Decreto especifica en su articulo 4 que el haber académico de las ensefianzas
artisticas superiores se medira en el sistema de créditos europeos ECTS recogido en el Real
Decreto 1125/2003, de 5 septiembre, por el que se establece el sistema europeo de créditos
y el sistema de calificaciones en las titulaciones universitarias oficiales, siendo 60 el nimero
total de créditos para cada curso académico.

Para acceder a estas ensefianzas se requerird estar en posesion del titulo de bachiller o
haber superado la prueba de acceso a la universidad para mayores de 25 afios, asi como la
superacion de las correspondientes pruebas especificas.

El Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las
ensefianzas artisticas superiores de Grado de Disefio establecidas en la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, recoge el contenido basico al que deberan adecuarse los planes
de estudios de dichas ensefianzas, las competencias basicas, generales y transversales y los
perfiles profesionales para cada una de las especialidades.

El mencionado Real Decreto, determina, en su articulo 5, que corresponde a las Administra-
ciones educativas regular y organizar la prueba de acceso, asi como la convocatoria, organiza-
cion, desarrollo y evaluacién de la prueba especifica de acceso a estos estudios.

La reciente autorizacion de las ensefianzas superiores de Disefio, mediante la Resolucién
de 11 de febrero de 2014, por la que se da publicidad a las autorizaciones y modificaciones de
apertura y funcionamiento de los centros privados de la Comunidad Auténoma de Cantabria
a excepcion de los que imparten ensefianzas universitarias, hace necesario regular el plan de
estos estudios y el acceso a los mismos.

Por ello, en su virtud y en uso de las atribuciones conferidas en el articulo 33.f) de la Ley

6/2002, de 10 de diciembre, de Régimen Juridico del Gobierno y de la Administracion de la
Comunidad Auténoma de Cantabria,

DISPONGO

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1. La presente Orden tiene por objeto establecer el plan de estudios y la ordenacion de las
ensefianzas artisticas superiores conducentes a la obtencion del titulo Superior de Disefio en
la Comunidad Auténoma de Cantabria.

2. Esta Orden sera de aplicacién en las Escuelas Superiores de Disefio y en los centros
privados que estén autorizados para impartir estas ensefianzas en el ambito territorial de la
Comunidad Auténoma de Cantabria.
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Articulo 2. Organizacién de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio.

1. Las ensefianzas artisticas superiores conducentes a la obtencion del titulo Superior de
Disefio se organizan en las siguientes especialidades:

a) Disefio Grafico.

b) Disefio de Interiores.
c) Disefio de Moda.

d) Disefio de Producto

2. El plan de estudios de las ensefianzas artisticas del titulo Superior de Disefio comprende 240
créditos ECTS y se estructura en cuatro cursos académicos, cada uno de los cuales tendra 60 crédi-
tos ECTS, con una equivalencia de treinta horas por crédito.

3. La duracion de cada curso sera de treinta y seis semanas, incluyendo los periodos lec-
tivos y los dedicados a otras actividades presenciales relacionadas con el plan de estudios
establecido en esta orden.

4. Las Escuelas Superiores de Disefno y los centros privados que estén autorizados para im-
partir estas ensefianzas podran organizar el desarrollo de las asignaturas del plan de estudios
de modo anual o semestral, garantizando, en todo caso, una distribucién equilibrada de los
créditos ECTS de cada curso entre semestres.

Articulo 3. Plan de estudios.

1. La distribucién general de créditos ECTS por materias de formacidén basica, materias
obligatorias de especialidad, asignaturas, practicas externas y trabajo de fin de estudios sera
la que figura en el anexo 1.

2. La distribucion de asignaturas por cursos y especialidades sera la que establece el anexo II.

3. En desarrollo de las competencias y contenidos establecidos en el anexo del Real Decreto
633/2010, de 14 de mayo, la denominacidon, competencias, horas lectivas anuales y los des-
criptores de cada asignatura seran los establecidos en el anexo III.

4. Las Escuelas Superiores de Disefio y los centros privados que estén autorizados para
impartir estas ensefianzas confeccionaran su propia oferta de asignaturas optativas. A tal
efecto, estos centros propondran a la Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte la oferta de
asignaturas optativas que quieran incorporar al plan de estudios o, en su caso, la modificacidn
de las ya autorizadas, indicando su denominacién, el nimero de créditos, el curso en el que se
impartira, el nUmero de horas lectivas anuales, las competencias relacionadas con la misma y
los descriptores. Para ello, deberadn remitir su propuesta por escrito, antes del 1 de febrero, al
titular de la Direccion General de Ordenacién e Innovacién Educativa, que resolvera.

Articulo 4. Condiciones de acceso a las ensefianzas artisticas superiores de Disefio.

1. Podran acceder a las ensefianzas artisticas superiores reguladas en esta Orden quienes
estén en posesién del titulo de Bachiller o hayan superado la prueba de acceso a la universidad
para mayores de 25 afios. También podran acceder a estas ensefianzas los mayores de diecio-
cho afios de edad que superen la prueba general de acceso regulada en el articulo siguiente.

2. Quienes se encuentren en alguna de las situaciones reguladas en el apartado anterior de-
beran superar una prueba especifica de acceso para cada una de las ensefianzas implantadas,
segun lo dispuesto en el articulo 6.

3. Podran acceder directamente a las ensefianzas artisticas superiores de Disefo, sin nece-
sidad de prueba especifica de acceso, quienes estén en posesion del titulo de Técnico Superior
de Artes Plasticas y Disefio.

4. Anualmente la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte convocara, organizara, desa-
rrollard y evaluara tanto la prueba general de acceso como la prueba especifica.
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Articulo 5. Prueba general de acceso.

1. La prueba general de acceso tiene por objeto acreditar que el aspirante mayor de die-
ciocho afios, que no esté en posesion de los requisitos académicos a los que se refiere el
articulo 4.1, posee la madurez en relacidén con los conocimientos, habilidades y aptitudes ne-
cesarios para cursar con aprovechamiento las ensefianzas artisticas superiores de Disefio. Esta
prueba sera Unica para todas las especialidades de estas ensefianzas.

2. La prueba de acceso, que tendra como referencia el curriculo de bachillerato en la Comu-
nidad Auténoma de Cantabria, constara de las siguientes partes:

a) Desarrollo por escrito de cuestiones referentes a las materias Lengua Castellana y Lite-
ratura, y Lengua Extranjera.

b) Desarrollo por escrito de cuestiones referentes a contenidos de dos de las seis materias,
elegidas por el aspirante, siguientes: Historia de Espafia, Historia de la Filosofia, Historia del
Arte, Geografia, Quimica y Fisica.

3. La superacién de esta prueba tendrd validez permanente en relacién con el acceso a
las ensenanzas artisticas superiores en los centros publicos o privados, en todo el territorio
nacional.

4. Quienes hayan superado la prueba general de acceso podran solicitar al rgano compe-
tente de la Administracidon educativa la certificacion acreditativa correspondiente.

Articulo 6. Prueba especifica de acceso.

1. La prueba especifica de acceso tendra como finalidad valorar la madurez, los conocimien-
tos y las aptitudes para cursar con aprovechamiento las ensefianzas superiores de Disefio.

2. La superacién de esta prueba permitird acceder, Unicamente en el curso académico para
el que haya sido convocada, a cualquiera de los centros del Estado donde se cursen estas en-
sefianzas, sin perjuicio de la disponibilidad de plazas en los mismos.

3. La prueba especifica de acceso constara de los siguientes ejercicios:

a) Analisis y comentario de un texto relacionado con el ambito del disefio y las artes plas-
ticas en el mundo contemporaneo.

b) Analisis de una imagen relacionada con el ambito del disefio y las artes plasticas en el
mundo contemporaneo.

c) Parte practica que constara, alternativamente y a eleccion del aspirante, de uno de los
siguientes ejercicios:

10) De caracter analitico-descriptivo: Representacion de un modelo tridimensional me-
diante la aplicacién de las técnicas y lenguaje propio del dibujo técnico.

20) De caracter creativo-comunicativo: Realizacién de un ejercicio de interpretacién crea-
tiva con técnica libre aplicando técnicas y lenguajes propios del dibujo artistico.

4. Quienes hayan superado la prueba especifica podran solicitar al 6rgano competente de
la Administracion educativa la certificacion acreditativa correspondiente. Esta certificacion re-
flejara expresamente que la superacion de esta prueba solamente facultara para matricularse
en el curso académico para el que haya sido convocada.

Articulo 7. Comisiones de evaluacion de las pruebas de acceso.

1. Para el desarrollo de las pruebas de acceso a las ensefanzas artisticas superiores de
Disefio se constituiran aquellas comisiones de evaluacién que se determinen en la correspon-
diente resolucidn anual de la convocatoria.

2. Las comisiones de evaluacion estaran formadas por un presidente y un numero de vo-
cales no inferior a dos, que dependera del nimero de aspirantes inscritos. El vocal de menor
edad actuard como secretario. Los miembros de estas comisiones seran designados por el
titular de la Direccién General de Ordenacion e Innovaciéon Educativa.
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3. Ademas, cuando resulte necesario, las comisiones podran contar con asesores especia-
lizados, que seran designados por el Director General de Ordenacién e Innovacién Educativa,
aunque no formaran parte de las mismas.

4. Las comisiones de evaluacion tendra las siguientes funciones:

a) Organizar y controlar la realizacion de la prueba de acceso.

b) Comprobar los datos de las personas que participan en la prueba de acceso.
c) Evaluar y calificar la prueba.

d) Resolver las reclamaciones presentadas.

e) Proponer la emision de la certificacion de haber superado la prueba de acceso.

Articulo 8. Admisién en centros publicos.

1. Los centros publicos comunicaran a la Consejeria de Educacién, Cultura y Deporte la
propuesta de plazas para el primer curso en cada una de sus especialidades.

2. La Direccion General de Ordenacién e Innovacién Educativa publicard mediante resolu-
cion las plazas por especialidades en cada centro.

3. La admisién en los centros publicos se realizara conforme al criterio de mejor calificacion
final obtenida en la prueba especifica de acceso.

4. Los alumnos que estén en posesion del titulo de Técnico Superior de Artes Plasticas y
Disefio a los que se refiere el articulo 4.3 tendran una reserva del 20% de las plazas de nuevo
ingreso.

5. La Consejeria de Educacidén, Cultura y Deporte establecera las condiciones en que el
proceso de admision deba desarrollarse.

Articulo 9. Matriculacién.

1. Los estudios de ensefanzas artisticas superiores de Disefio podran cursarse en régimen
de dedicacién a tiempo completo o parcial.

2. La matricula del primer curso se realizara a tiempo completo y comprendera la totalidad
de los 60 créditos ECTS del mismo.

3. Excepcionalmente, el director del centro podra autorizar la matricula parcial en el primer
curso de un minimo de 30 créditos ECTS, siempre que el alumno acredite encontrarse en una
de las siguientes situaciones:

a) Estar trabajando.

b) Estar afectado por una discapacidad igual o superior al 33% o enfermedad grave.

c) Tener 55 afios 0 mas en la fecha de inicio del curso académico.

d) Estar al cuidado de personas dependientes.

4. A partir del segundo curso, el alumnado podra realizar matricula parcial de un minimo
de 30 créditos ECTS. Excepcionalmente, en el Ultimo curso podra matricularse de un ndmero
de créditos menor de 30, cuando ello suponga que el alumno se matricula de todos los créditos
que le resten por superar para finalizar sus estudios.

Articulo 10. Anulaciéon de matricula.

1. Los alumnos podran solicitar la anulacién total o parcial de la matricula, en el plazo de un
mes a contar desde la fecha de inicio de las clases, al director del centro, que resolverd motiva-
damente, pudiendo recabar para ello los informes que estime pertinentes. Excepcionalmente,
y por causa debidamente justificada que impida el normal desarrollo del proceso formativo, el
director podra admitir la presentacion de dicha solicitud con posterioridad a dicha fecha.

2. Los alumnos que hubiesen anulado totalmente la matricula podran retomar sus estu-
dios en el mismo centro, sin someterse a un nuevo proceso de admision, Unicamente en el
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curso académico siguiente al de la anulacion. No obstante, si la anulacién total de la matricula
correspondiera al primer curso, el alumno deberd someterse de nuevo al citado proceso de
admisidn.

3. El curso académico para el que se haya realizado la anulacién total de la matricula no
computara a efectos de permanencia en el centro.

4. La anulacién de matricula se hard constar en el expediente académico mediante la
oportuna diligencia en el acta de evaluacidon que corresponda. Esta anulacién en los centros
publicos no implicara la devolucion de las cantidades abonadas en concepto de precio publico.

Articulo 11. Convocatorias.

1. La matricula en cada asignatura dara derecho a dos convocatorias, una ordinaria y otra
extraordinaria, durante el curso académico.

2. Los alumnos dispondran de un maximo de cuatro convocatorias para superar cada asig-
natura y de un maximo de dos convocatorias para superar las practicas externas y el trabajo
fin de estudios.

3. Los alumnos que hayan agotado las cuatro convocatorias para una misma asignatura
podra presentar una solicitud motivada de convocatoria de caracter excepcional al director del
centro, que resolvera, pudiendo recabar para ello los informes que estime pertinentes.

4. Cuando se produzca un traslado de expediente, los alumnos dispondran de las convoca-
torias no agotadas en el centro de procedencia.

Articulo 12. Anulacién de convocatorias.

Los alumnos podran renunciar a una convocatoria de una o mas asignaturas por curso
académico mediante escrito dirigido al director del centro, presentado con una antelacion
minima de dos meses a la fecha de realizacion de la evaluacidn final correspondiente. Excep-
cionalmente, el director del centro podra admitir la renuncia con posterioridad por alguna de
las siguientes causas:

a) Haber padecido enfermedad prolongada de tipo fisico o psiquico.

b) Haberse incorporado a un puesto de trabajo.

c) Obligaciones de tipo familiar, que impidan la normal asistencia a clase.
d) Otros motivos de caracter personal debidamente acreditados.

Dicha anulacién no supondra la devolucién de las tasas académicas.

Articulo 13. Evaluacion.

1. La evaluacion sera diferenciada por asignaturas y se basara en el grado y nivel de adqui-
sicidon de las competencias transversales, generales y especificas definidas para estos estudios
en el anexo I del Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo.

2. La Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte regulard las condiciones en que se desa-
rrollard la evaluacion del proceso de aprendizaje, los documentos de evaluacion y el procedi-
miento especifico para la reclamacién de las calificaciones.

3. Los centros deberan publicar, al inicio de cada curso, los criterios y los procedimientos
de evaluacién y calificacion de cada asignatura, el nimero de sesiones de evaluacidén que se
celebraran a lo largo del curso y el calendario de las mismas.

Articulo 14. Permanencia y promocion.

1. Los alumnos podran permanecer en estos estudios si superan, al menos, 12 créditos
ECTS al término del primer curso.

2. Los alumnos podran promocionar a un curso superior siempre que tengan superados, al
menos, el 50% de los créditos del curso inmediatamente anterior.
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3. Los alumnos podran permanecer en estas ensefanzas un maximo de seis cursos acadé-
micos, incluyendo el periodo de realizacion del trabajo fin de estudios. Finalizado este periodo,
cuando concurra alguna de las circunstancias a las que hace referencia el articulo 9.3, los
alumnos podran solicitar una proérroga extraordinaria de un curso académico al director del
centro. El director del centro elevara una propuesta de resolucidon a la Direccion General de
Ordenacion e Innovacién Educativa, que resolvera.

Articulo 15. Practicas externas.

1. Las practicas externas consistiran en la realizacién de un plan formativo que se desa-
rrollard en empresas, estudios, instituciones y entidades publicas y privadas colaboradoras,
donde el alumnado podra observar y desempefiar las funciones relacionadas con los distintos
puestos de trabajo de su profesion.

2. Las practicas externas tienen como objeto la adquisicién de un conjunto de competencias
técnicas, metodoldgicas y personales, que contribuyan y faciliten al estudiante una formacién
integral y una experiencia practica que favorezca su integracidon en el mundo laboral.

3. Las practicas externas se realizaran cuando el alumno haya superado un minimo de 180
créditos ECTS del plan de estudios.

4. Las practicas externas se calificaran con los términos "Apto" o "No apto", por lo que no
computaran a efectos de calculo de la nota media.

Articulo 16. Trabajo fin de estudios.

1. El trabajo fin de estudios estara orientado a la evaluacion de las competencias asociadas
al titulo y para su evaluacion sera requisito indispensable haber superado todas las asignaturas
del plan de estudios.

2. El trabajo fin de estudios se realizard bajo la direccidon de un profesor responsable de
alguna de las distintas materias o asignaturas que constituyen el plan de estudios de la ense-
flanza correspondiente

Articulo 17. Titulo Superior en Disefio.

La superacién de las ensefianzas artisticas superiores de Disefio dara lugar a la obtencion
del Titulo Superior en Disefo, seguido de la especialidad correspondiente, que, de conformidad
con el articulo 57.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, en redaccion dada por la Ley Or-
ganica 8/2013, de 9 de diciembre, queda incluido a todos los efectos en el nivel 2 del Marco Es-
panol de Cualificaciones Profesionales y sera equivalente al titulo universitario de Grado. Estos
titulos tendran caracter oficial y validez académica y profesional en todo el territorio nacional.

Articulo 18. Reconocimiento de créditos.

De conformidad con el articulo 6 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre y con objeto
de hacer efectiva la movilidad de los alumnos, tanto dentro del territorio nacional como fuera
de él, podran reconocerse créditos ECTS cursados y obtenidos en centros oficiales del Espacio
Europeo de Educacion Superior.

Articulo 19. Procedimiento para el reconocimiento de créditos.

1. Las solicitudes de reconocimiento de créditos deberan dirigirse, antes del 1 de noviem-
bre, al director del centro en el que el alumno esté matriculado o, en el caso de los centros
privados, al director del centro publico al que esté adscrito, que resolvera teniendo en cuenta
los informes de los departamentos implicados, que se ajustaran a lo establecido en el articulo 6
del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre, y en el articulo 10 del Real Decreto 633/2010,
de 14 de mayo.
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2. Los alumnos que hubieran iniciado los estudios de Disefio seguin los planes anteriores a la
Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion obtendran el reconocimiento de 60 créditos
por curso académico totalmente superado.

3. Los solicitantes de reconocimiento de créditos podran formalizar la matricula sin el pago
previo de las tasas académicas o los precios publicos establecidos al efecto. Los alumnos que
obtuvieran una resolucion denegatoria a su peticidon de reconocimiento de créditos deberan
satisfacer los precios publicos establecidos en el plazo de quince dias a partir de la recepcion
de la notificacion.

Articulo 20. Transferencia de créditos.

1. De conformidad con el articulo 6 del Real Decreto 1614/2009, de 26 de octubre. Los
centros donde se impartan ensefianzas artisticas superiores de Disefio incluiran en los docu-
mentos académicos oficiales acreditativos de las ensefianzas seguidas por cada estudiante
la totalidad de los créditos obtenidos en ensefianzas oficiales cursadas con anterioridad, en
centros de ensefanzas artisticas superiores u otro centro del Espacio Europeo de la Educacién
Superior, que no hayan conducido a la obtencién de un titulo oficial.

2. A los efectos previstos en el apartado anterior, las solicitudes deberan dirigirse antes del
1 de noviembre al director del centro en el que el alumno esté matriculado o, en el caso de los
centros privados, al director del centro publico al que esté adscrito, que resolvera.

DISPOSICION ADICIONAL

Unica. Centros privados autorizados.

Los centros privados autorizados para impartir estas ensefianzas organizaran el proceso
de admisién de conformidad con la normativa que les resulte aplicable. En todo caso, estos
centros deberan comprobar que los alumnos admitidos cumplen los requisitos de acceso a los
que se refiere esta orden.

DISPOSICION TRANSITORIA

Primera. Acceso a las ensefianzas.

De conformidad con lo dispuesto en la disposicidn final 52. 6 de la Ley Orgéanica 8/2013,
de 9 de diciembre, la edad minima para la realizacién de esta prueba a la que se refiere el
articulo 4.1 sera de diecinueve afios hasta el curso 2016-2017.

Segunda. Autorizacion de asignaturas optativas para el curso 2014-2015.

Los centros autorizados para impartir enseflanzas superiores artisticas a partir del
curso 2014-2015 podran proponer a la Consejeria de Educacion, Cultura y Deporte la
oferta de asignaturas optativas que quieran incorporar al plan de estudios mediante
escrito dirigido al titular de la Direccion General de Ordenacién e Innovacion Educativa
antes del 1 de julio de 2014.

DISPOSICION DEROGATORIA

Unica. Derogacién normativa.

Quedan derogadas cuantas normas de igual o inferior rango se opongan a lo dispuesto en
la presente Orden.
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DISPOSICIONES FINALES

Primera. Desarrollo normativo.

Se autoriza a los titulares de la Direcciones Generales de la Consejeria de Educacién, Cul-
tura y Deporte para dictar, en el ambito de sus competencias, cuantas disposiciones sean pre-
cisas para la aplicacion, desarrollo y ejecucidon de lo dispuesto en la presente orden.

Segunda. Entrada en vigor.

La presente Orden entrara en vigor a partir del dia siguiente al de su publicacion en el Bo-
letin Oficial de Cantabria.

Santander, 9 de mayo de 2014.
El consejero de Educacion, Cultura y Deporte,
Miguel Angel Serna Oliveira.
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ANEXO |

Distribucion general de créditos ECTS

1. Distribucion general

MATERIAS CRED. ECTS
Formacién Basica 86
Obligatorias de especialidad 118
Optativas 12
Practicas externas 12
Trabajo fin de estudios 12
TOTAL 240

2. Distribucion créditos ECTS por materias y asignaturas

a) Especialidad de DISENO GRAFICO.

Tipo Materias Asignaturas Cé%ﬁ'lqus
Metodologia e Ideacion 6 16
Fundamentos de Creatividad 4
disefio —
Proyectos Interdisciplinares 6
Fotografia | 4 36
Dibujo Artistico 6
) L. Concepcion Espacial 6
Lenguaje y técnicas Fotografia Il 6
de representacion y it S—
comunicacion Habilidades de Comunicacion 4
Taller de Color 4
Herramientas informaticas del 6
disefio
oo C_|en_c|a aplicada al Ciencia y Ecodisefio 4 4
basica Cisofio —
Historia de las Artes y | Historia de los Creadores 6 6
el Disefio
Disefio en la Cultura y 4 8
Cultura del disefio Sociedad contemporanea |
Disefio en la Cultura 'y 4
Sociedad contemporanea Il
Gestién del Disefio Sle:etr']%” Empresarial del 4 4
Comunicacion en Lengua 4 12
Inglesa |
T e Comunicacion en Lengua 4
Inglesa Il
Comunicacién en Lengua 4
Inglesa lll

" En la columna figura los créditos minimos ECTS. Completar hasta alcanzar 240.
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Tipografia |

Tipografia Il

Disefio editorial y
maquetacion

Edicion y publicacion en
Internet |

Disefio Audiovisual

Interactividad y multimedia
Infografia

Estampacion

Informatica y dispositivos
moviles

Video y Animacion

Edicion y publicacion en
Internet Il

Forma_cic_Sn Historia del disefio Ultimas tendencias
especializada grafico

10

Tipografia

54

» olbhlo

Tecnologia aplicada
al disefo grafico

Identidad Corporativa
Herramientas de Exposicion

Ecodisefio: Materiales y
Sostenibilidad

o Iconografia, pictografia y
Proyectos de disefio sefialética

grafico Branding

Rotulacién y gigantografia
Encuadernacién y Packaging
Creatividad aplicada

40

AR O OO A OO OO OO
N

Gestion del disefo Gestion Empresarial del
grafico Disefio Grafico

llustraciéon llustracion 6 6

Optativas 12
Practicas Practicas Externas 12 12
Externas
Trabajo Fin de Trabajo fin de estudios 12 12
estudios

N
N

CVE-2014-7141
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b) Especialidad de DISENO DE INTERIORES.

Tipo Materias Asignaturas cé‘é?ts‘;s
Metodologia e Ideacion 6
Fundamentos de Creatividad 4 16
disefio
Proyectos interdisciplinares 6
Fotografia | 4
Dibujo Artistico 6
. L. Concepcion Espacial 6
Lenguaje y técnicas = fiall 6
de representacion y otografia
comunicacion Habilidades de Comunicacion 4 36
Taller de Color 4
Herramientas informaticas del 6
disefio
Formacion ienci i
e gi'se:;:)a lezzpal Ciencia y ecodisefio 4 4
H'St.o ra de las Artes y Historia de los Creadores 6 6
el Diseio
Disefio en la Cultura y 4
Cultura del disefio Sociedad contemporanea | 8
Disefio en la Cultura y 4
Sociedad contemporanea Il
Gestion del Disefio g;setrl%n Empresarial del 4 4
Comunicacién en Lengua 4
Inglesa |
T (e IComunlcacwn en Lengua 4 12
nglesa Il
Comunicacion en Lengua 4
Inglesa lll

2 En la columna figura los créditos minimos ECTS. Completar hasta alcanzar 240.

boc.cantabria.es
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Materiales

Sistemas de construccion y
estructuras |

Tecnologia digital |

lluminacién

Patologias y técnicas de
rehabilitacion
Instalaciones
Materialesy Técnicas de

tecnologia aplicados | ;ondicionamiento

al disefio de interiores Sistemas de construccion y
estructuras Il

Materiales y técnicas
aplicadas al interiorismo
Disefio sostenible
Disefio de elementos
Formacion vegetales
especializada Tecnologia digital Il
Tecnologia digital Il

Historia de la arquitectura e
interiorismo

Historia del mobiliario
Arquitectura e interioristas
contemporaneos

Proyecto de interiorismo |
Proyecto de interiorismo Il
Proyectos de disefio Proyecto de interiorismo Il
de interiores Proyecto de interiorismo IV
Dibujo aplicado al
interiorismo

Proyecto de interiorismo V

64

Historia del disefio de
interiores

14

36

Gestion del disefio de | Gestion Empresarial del
interiores disefio de interiores

A~ OO O OO0 O | b hO MO |O|M|IMO (MO O |

Optativas 12

Practicas T
Externas Practicas Externas 12

Trabajo Fin de
estudios

Trabajo fin de estudios 12

CVE-2014-7141
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c) Especialidad de DISENO DE MODA.

Tipo Materias Asignaturas cé‘(’#;%s
Metodologia e Ideacion 6
AN E R ES el Creatividad 4 16
disefio
Proyectos interdisciplinares 6
Fotografia | 4
Dibujo Artistico 6
Concepcioén Espacial
Lenguaje y técnicas de F pf,l T pac 6
representacion y otografia 6 36
comunicacion Habilidades de Comunicacion 4
Taller de Color 4
Herramientas informaticas del 6
disefio
Formacion gfggf Fplezot el Ciencia y ecodisefio 4 4
basica ——
Historia de las Artes y | |tia de los Creadores 6 6
el Disefio
Disefio en la Cultura 'y 4
Cultura del disefio S<_)C|<§dad contemporanea | 8
Disefio en la Cultura 'y 4
Sociedad contemporanea Il
Gestién del Disefio Gestion Empresarial del 4 4
Disefio
Comunicacion en Lengua 4
Inglesa |
Kl sk Comunicacioén en Lengua 4 12
Inglesa Il
Comunicacién en Lengua 4
Inglesa Ill

* En la columna figura los créditos minimos ECTS. Completar hasta alcanzar 240.

boc.cantabria.es
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Formacion
especializada

Materiales y tecnologia
aplicados al disefio de
moda

Materiales, Estructura y
Procesos Textiles |

o]

Materiales, Estructura y
Procesos Textiles Il

-
o

16

Patronaje y confeccion

Taller de Patronaje y
Confeccion |

Taller de Patronaje y
Confeccion Il

| O

30

Taller de Patronaje y
Confeccion Il

-
o

Taller de Alta Costura

Historia del disefio de
moda

Historia de la Moda e
Indumentaria |

Historia de la Moda e
Indumentaria Il

16

Entorno de la moda actual

Proyectos de disefio de
moda e indumentaria

Proyectos de Moda |

Proyectos de Moda Il

Vestuario Escénico

Taller de Presentacion y
Comunicacién de Proyectos

38

Proyectos de Moda Ill

Porfolio

Estilismo

Estilismo de moda

© [hMol b |ngISe oo |

Gestion del disefio de
moda

Gestion de empresas de
moda

llustracién

Dibujo e llustracién de Moda

Optativas

12

Practicas
Externas

Practicas Externas

12

Trabajo Fin de
estudios

Trabajo fin de estudios

12

boc.cantabria.es
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d) Especialidad de DISENO DE PRODUCTO.

Materias Asignaturas cé%‘.jlfts?‘s
o _— Metodologia e Ideacion 6
undamentos de —
disefio Creatividad 4 16
Proyectos interdisciplinares 6
Fotografia | 4
Dibujo Artistico 6
) L. Concepcion Espacial 6
Lenguaje y técnicas Fotoarafia I 6
de representacién y 9 36
comunicacién Habilidades de Comunicacion 4
» Taller de Color 4
Formacion Herramientas informaticas del
basica disefio 6
Ciencia aplicada al - o 4
disefio Ciencia y ecodisefio 4
H'St.o rna LD BB LNEEY) Historia de los Creadores 6 6
el Diseio
Disefio en la Cultura 'y 4
Cultura del disefio Sociedad contemporanea | 8
Disefio en la Cultura y 4
Sociedad contemporanea I
Gestion del Disefio giiset%%n Empresarial del 4 4
Comunicacion en Lengua 4
Inglesa |
Idioma moderno ﬁ;rl'g:gulzlamon en Lengua 4 12
Comunicacién en Lengua 4
Inglesa Il

* En la columna figura los créditos minimos ECTS. Completar hasta alcanzar 240.

boc.cantabria.es
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Materiales y tecnologia

Procesos de fabricacion

Bidnica y sistemas
mecanicos

Tecnologia aplicada al disefio
de producto

Materiales avanzados
Valoracion del proceso de
disefio

Historia del disefio de | Historia del disefio de
producto producto

Proyectos de envases
y embalajes

Formacion Gestion del disefio de | Gestion del disefio de
especializada producto producto

Materiales y
tecnologia aplicados
al disefio de producto

38

0| O | H» (0O |||

Envases y embalajes

Modelos y prototipos
Proyecto de disefio de
productos y sistemas |
Ergonomia

Proyecto de disefio de
Proyectos de productos y sistemas Il
productos y de Proyecto de disefio de
sistemas productos y sistemas IlI
Proyecto de disefio de
productos y sistemas IV
Presupuesto y gestion de
proyectos

Proyectos Interdisciplinares
integrados

Optativas 12

Practicas .
Externas Practicas Externas 12

Trabajo Fin de
estudios

58

@ | |00 || C |00 |0 00

Trabajo fin de estudios 12
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Distribucion de las materias y asignaturas por cursos

a) Especialidad de DISENO GRAFICO-

Primer curso

B NLOEIClIAL

DE CANTABRIA

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

Materia Asignatura Tipo | ECTS
. Fotografia | FB 4
L'enguajes y Dibujo Artistico FB 6
técnicas :Ie B Concepcion Espacial FB 6
representacion y
7. Taller de Color FB 4
Herramientas informaticas del disefio FB 6
Fuickiaiies ¢ Metodologia e Ideacién FB 6
Disefio Creatividad FB 4
(Cj:_ulttjra i Disefio en la Cultura y Sociedad contemporanea | FB 4
isefio
Historia de las -
Artes y el Disefio Historia de los Creadores FB 6
Idioma moderno | Comunicacién en Lengua Inglesa | FB 4
Cler)0|a~ApI|cada Ciencia y Ecodisefio FB 4
al Disefio
Tipografia Tipografia | FE 6
Segundo curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
ggg‘%f atl Disefio en la Cultura y Sociedad Contemporanea Il FB 4
Idioma moderno | Comunicacién en Lengua Inglesa Il FB 4
Et.,md~a it el Proyectos Interdisciplinares FB 6
isefio
Lenguajes y Fotografia Il FB 6
técnicas de
representacion y | Habilidades de Comunicacion FB 4
comunicacion
Proyectos de Identidad Corporativa FE 6
L . Herramientas de Exposicion FE 4
Mo it Ecodisefio: Materiales y sostenibilidad FE 6
Tecnologia Disefio editorial y maquetacion FE 6
aplicada al . U,
disefio grafico Edicion y publicacién en Internet | FE 4
Tipografia Tipografia Il FE 4
llustracion llustracion FE 6

boc.cantabria.es
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Tercer curso

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Idioma moderno | Comunicacioén en Lengua Inglesa IlI FB 4
Gestion del Gestion Empresarial del Disefio

o FB 4
Disefio
Historia del Ultimas tendencias
L - FE 4
disefio grafico
Iconografia, pictografia y sefalética FE 6
Proyectos de Branding FE 4
disgﬁo rafico Rotulacién y gigantografia FE 4
9 Encuadernacion y Packaging FE 6
Creatividad aplicada FE 4
., Disefio Audiovisual FE 6
cnolog Interactividad y multimedia FE 6
ezt ol Infografia FE 6
el gl Estampacién FE [

Cuarto curso

Materia Asignatura Tipo | ECTS
g:::’:gng(r’:éco Gestion empresarial del disefio grafico FE 4
Tecnologia Informatica y dispositivos méviles FE 6
aplicada al Video y Animacion FE 8
disefio grafico Edicion y Publicacién en Internet I FE 6
Optativas Optativa A OP 6

Optativa B OP 6
Practicas Externas 12
Proyecto Fin de Estudios 12

CVE-2014-7141
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Especialidad de DISENO DE INTERIORES.

Primer curso

IRENRNGF | C | AL

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Fotografia | FB 4
LegpelEs Dibijo Artistico FB 6
técnicas de
representacion y | Concepcion Espacial FB 6
comunicacion Taller de Color FB 4
Herramientas informaticas del disefio FB 6
Fundamentos del | Metodologia e Ideacién FB 6
Disefio Creatividad FB 4
dCil;IetgLa el Disefio en la Cultura y Sociedad contemporanea | FB 4
RISt Gl I.a S Historia de los Creadores FB 6
Artes y el Disefio
Idioma moderno | Comunicacién en Lengua Inglesa | FB 4
Cler?ma”Alecada Ciencia y Ecodisefio FB
al Disefio
Proyectos de
Disefio de Proyecto de Interiorismo | FE 6
Interiores
Segundo curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
gultgra el Disefio en la Cultura y Sociedad Contemporanea Il FB 4
isefio
Idioma moderno | Comunicacién en Lengua Inglesa Il FB 4
Eynd_amentos el Proyectos Interdisciplinares FB 6
isefio
Lenguajes y Fotografia Il FB 6
técnicas de
representacién y | Habilidades de Comunicaciéon FB 4
comunicacion
Historia del Historia de la arquitectura e interiorismo FE 4
Disefio de . L
[Erees Historia del mobiliario FE 4
Proyectos de Proyecto de interiorismo |1 FE 6
disefio de
interiores Dibujo aplicado al interiorismo FE 6
Materiales y Materiales FE 4
tecnologia
aplicados al Sistemas de construccion y estructuras | FE 6
disefio de
interiores Tecnologia digital | FE 6

boc.cantabria.es

DE CANTABRIA

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

CVE-2014-7141

19/92




GOBIERNO
de
CANTABRIA

Pag. 14990

B NLOEIClIAL

DE CANTABRIA

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

Tercer curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa IlI FB 4
Gestion del L. . .
Disefio Gestion Empresarial del Disefio FB 4
Historia del
Disefio de Arquitectos e interioristas contemporaneos FE 6
Interiores
Proyectos de Proyecto de interiorismo Il FE 6
disefio de
interiores Proyecto de interiorismo 1V FE 6
Instalaciones FE 4
Materiales y Técnicas de acondicionamiento FE 4
tecnologia Sistemas de construccion y estructuras Il FE 6
aplicados al Materiales y técnicas aplicadas al interiorismo FE 6
disefio de Disefio sostenible FE 4
interiores Disefio de elementos vegetales FE 4
Tecnologia digital Il FE 6
Cuarto curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
Gestion del
disefio de | Gestion empresarial del disefio de interiores FE 4
interiores
Proyectos de
disefio de o
interiores Proyecto de interiorismo V FE 6
Materiales y | lluminacién FE 4
tecnologia Patologias y técnicas de rehabilitacion FE 6
aplicados al
disefio de | Tecnologia digital Il FE 4
interiores
Optativas Optativa A OP 6
Optativa B OoP 6
Practicas Externas 12
Proyecto Fin de Estudios 12

boc.cantabria.es
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Especialidad en Disefio de Moda

Primer curso
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DE CANTABRIA

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Fotografia | FB 4
L’eng_uajes y Dibujo Artistico FB 6
EeilEs e L Concepcion Espacial FB 6
representacion y
comunicacion Taller de Color FB 4
Herramientas informaticas del disefio FB 6
Metodologia e Ideacién FB 6
Fundamentos del -
Disefio Creatividad FB 4
dC.UIthra @l Disefio en la Cultura y Sociedad contemporanea | FB 4
isefio
Sl e I_as = Historia de los Creadores FB
Artes y el Disefio
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa | FB
Ciencia Aplicada N -
al Disefio Ciencia y Ecodisefio FB
(F;atronajlez y Taller de Patronaje y Confeccion | FE 6
onfeccion
Segundo curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
dci:gl%roa = Disefio en la Cultura y Sociedad Contemporanea Il FB
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa Il FB
Fundamentos del .
Disefio Proyectos Interdisciplinares FB 6
Lenguajes y .
técnicas de Fotografia Il FB 6
representacion y
comunicacion Habilidades de Comunicacion FB 4
Historia del - -
Disefio de Moda Historia de la moda e Indumentaria | FE 6
Proyectos de
Disefio de Moda | Proyectos de Moda | FE 10
e Indumentaria
llustracion Dibujo e llustracion de Moda FE 6
Patronaje y ’ L
ol Taller de Patronaje y Confeccion Il FE 8
Materiales y
tecpolog|a Materiales, Estructura y Procesos Textiles | FE 6
aplicados al

disefio de Moda

boc.cantabria.es
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Tercer curso

B NLOEIClIAL

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa Ill FB 4
g.estl_on el Gestion Empresarial del Disefio FB 4

isefio

H!sto~r|a o Historia de la Moda e Indumentaria Il FE 6
Disefio de Moda

P tos de Moda Il FE 10
Proyectos de royectos de Moda
disefio de Moda | Vestuario Escénico FE 4
e Indumentaria ~ .

Taller de Presentacién y Comunicacién de Proyectos FE 4
Patronaje y . "
ot Taller de Patronaje y Confeccion Il FE 10
Materiales y
tecpologla Materiales, Estructura y Procesos Textiles Il FE 10
aplicados al
disefio de Moda
Estilismo Estilismo de Moda FE 8

Cuarto curso

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Historia del
Disefio de Moda Entorno de la moda actual FE 4
Gestion del .
disefio de Moda Gestion de empresas de moda FE 4

Proyectos de Moda lll FE 6
Proyectos de
disefio de moda )
e indumentaria Porfolio FE 4
Patronaje y
. A Taller de Alta Costura FE 6
Ontativas OPTATIVA A OP 6
* OPTATIVA B OP 6
Practicas Externas 12
Proyecto Fin de Estudios 12
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Especialidad en Disefio de Producto

Primer curso
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Materia Asignatura Tipo | ECTS
. Fotografia | FB 4

Lenguajes y Dibujo Artistico FB 6
:zgrr"ecsaei?aecién y Concepcion Espacial FB 6
G Taller de Color FB 4

Herramientas informaticas del disefio FB 6
e Metodologia e Ideacion FB 6
Disefio Creatividad FB 4
Cultura del Disefio en la Cultura y Sociedad inea | FB 4
disefio isefio en la Cultura y Sociedad contemporanea
Historia de las -
Artes y el Disefio Historia de los Creadores FB
Idioma moderno | Comunicacién en Lengua Inglesa | FB
Cler]ma_Alecada Ciencia y Ecodisefio FB
al Disefio
Proyectos de
productos y de Modelos y prototipos FE 6
sistemas

Segundo curso
Materia Asignatura Tipo | ECTS
(Cj:‘ultljra il Disefio en la Cultura y Sociedad Contemporanea Il FB 4
isefio
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa Il FB 4
Egnd_amentos dz Proyectos Interdisciplinares FB 6
isefio

Lenguajes y Fotografia Il FB 6
técnicas de
representacion y | Habilidades de Comunicacion FB 4
comunicacion
Materiales y Materiales y tecnologia FE 8
tecnologia Procesos de Fabricacion FE 8
aplicados al
disefio de . . -
producto Bionica y sistemas mecanicos FE 4
Proyectos de Proyecto de Disefio de productos y de sistemas | FE 8
productos y de

Ergonomia FE

sistemas

boc.cantabria.es
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Tercer curso

B NLOEIClIAL

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Idioma moderno | Comunicacion en Lengua Inglesa Ill FB 4
Gestion del . . L
Disefio Gestion Empresarial del Disefio FB 4
Materiales y . . s
tecnologia Tecnologia aplicada al disefio de producto FE 6
aplicados al
disefio de )
producto Materiales avanzados FE 8

Proyecto de Disefio de productos y de sistemas Il FE 8
Proyectos de 4 P y
productos y de Proyecto de Disefio de productos y de sistemas IlI FE 8
sistemas

Proyecto de Disefio de productos y de sistemas IV FE 8
Proyectos de
envases y Envases y embalajes FE 8
embalaj
Historia del
disefio de Historia del disefio de producto FE 6
producto

Cuarto curso

Materia Asignatura Tipo | ECTS
Proyectos de Proyectos Interdisciplinares integrados FE 8
productos y de FE 7
sistemas Presupuesto y gestién de proyectos
Gestion del FE |8
disefio de Gestion del disefio de producto
producto
Materiales y FE 4
tecnologia
aplicados al Valoracion del proceso de disefio
disefio de
producto

. Optativa A OP 6
Optativas
2 Optativa B oP |6
Practicas Externas 12
Proyecto Fin de Estudios 12
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ANEXO Ill
Descripcion de asignaturas

MATERIA: CIENCIA APLICADA AL DISENO

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
CIENCIA Y ECODISENO 4
Curso [ 1° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Plantear estrategias de investigacion e innovaciéon para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorando su incidencia en
la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Descriptores

e Introduccion al ecodisefio y al desarrollo sostenible.

e Caracteristicas y propiedades cientificas de los materiales.

e Herramientas para el analisis y valoracion del impacto medioambiental, econémico
y social.

e Metodologia y estrategias de implementacion de ecodisefio.

e Casos practicos de ecoinnovacion y analisis de productos sostenibles.

e Conocimientos basicos de matematicas, fisica y quimica que intervienen en el
disefo.

e Conocimientos de las leyes visuales que intervienen en el disefio, tanto desde el
punto de vista de la 6ptica como de la matematica, y como son procesadas por el
usuario.

e El método cientifico en el disefio. Procesos de andlisis, sintesis y simulacién en el
proceso creativo y su relacion practica con los procesos de disefio.
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MATERIA: CULTURA DEL DISENO

Denominacién de la asignatura (é(r:e_lqlstos
DISENO EN LA CULTURA Y SOCIEDAD CONTEMPORANEA | 4
Curso [ 1° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorando su incidencia en
la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.

e Recoger informacién significativa, analizarla y gestionarla de manera adecuada.

Descriptores

e Cultura y disefio: el significado cultural del disefio. Disefio y modernidad. Disefio y
posmodernidad.

e La comunicacion: concepto y elementos. Medios de comunicacién: evolucién
tecnolégica y simbodlica.

e Semidtica: la semiologia en el disefio. Los valores semanticos en el disefio.
Semantica del producto.

e La estética en la filosofia. Historia de la estética: origenes de la estética moderna.
La estética hoy. El valor econédmico de lo estético.

s . Créditos
Denominacioén de la asignatura ECTS
DISENO EN LA CULTURA Y SOCIEDAD CONTEMPORANEA I 4
Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y el disefio.

Conocer el contexto econdmico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorando su incidencia en

la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla de manera
adecuada.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.
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Descriptores
e Antropologia y cultura del disefio. El objeto: tradiciones, costumbres y habitos. El
objeto como transmisor del status.
e De la sociedad de la informacion a la sociedad real. El disefio como instrumento
para un efectivo contacto entre las personas y una sociedad preferible.
e La sociedad de consumo: disefio y bienestar social.
o Filosofia disefio. Etica y disefio. Disefio y reciclaje.

MATERIA: ESTILISMO

Denominacién de la asignatura Créditos
ECTS

ESTILISMO DE MODA )

Curso [ 3° | Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Conocer el contexto econdémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla de manera
adecuada.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y
estéticas.

e Analizar los estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de los nuevos
productos y colecciones.

e Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

e Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

Descriptores
La comunicacién y la cultura de la moda.
Las areas del estilismo.
Preparacion y produccion de la sesion fotografica.
La moda en movimiento.
El estilismo en particulares.
Funciones del Estilista y su relaciéon con la comunicacion, la gestion de proyectos
de moda y la estrategia de marca.
e Estudio de la relacion del estilista con el mercado de la moda y su relacién con la
calidad final del producto.
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MATERIA: FUNDAMENTOS DEL DISENO

s . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
CREATIVIDAD 4
Curso [ 1° | Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucidon tecnoldgica e industrial
propia del sector.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores

Introduccion a la creatividad.

Técnicas de creatividad.

Creatividad e innovacion.

Toma de decisiones: creatividad y proyectos.

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
METODOLOGIA E IDEACION 6
Curso [ 1° | Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores
Introduccion a los principios y métodos basicos del proyecto de disefio.
Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Principios fundamentales del Disefio: las etapas de un proceso de disefio.
La funcionalidad en el disefio: Antropometria, ergonomia, bidnica (introduccion), y
demas factores que intervienen en la eficiencia de un disefio respecto a su funcién
y la relacién fisica del usuario con el objeto de disefio y su entorno.
e Estudio de factores de funcionalidad en la redaccion de proyectos.
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NIy, " Créditos
Denominacioén de la asignatura ECTS
PROYECTOS INTERDISCIPLINARES 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

Descriptores
Forma y funcién. El objeto y su funcién.
Ecodisefio y disefio emocional.
El ser humano como medida del espacio.
La funcion de la belleza.
Proyectos interdisciplinares.
La funcionalidad en el disefio: Antropometria, ergonomia, bidnica (introduccién), y
demas factores que intervienen en la eficiencia de un disefio respecto a su funcién
y la relacion fisica del usuario con el objeto de disefio y su entorno.
e Metodologia de coevaluacion de factores de funcionalidad en equipos
multidisciplinares.
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MATERIA: GESTION DEL DISENO

s . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
GESTION EMPRESARIAL DEL DISENO 4
Curso [3° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y
como transmisor de valores culturales.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

e Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar

los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Fundamentos de economia de produccion.

Disefio y economia. Investigacion de mercado.

Creacién de empresa.

La relacion laboral.

El proyecto empresarial.

Propiedad intelectual y propiedad industrial.
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s . Créditos
Denominacioén de la asignatura ECTS
GESTION EMPRESARIAL DEL DISENO GRAFICO 4
Curso [ 4° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.
Dominar la metodologia de investigacion.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccién.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigaciéon en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Recursos, costes y organizacion de la actividad profesional. El valor del disefio
grafico.

La gestién del disefio en la empresa. Organizacién por cuenta propia y ajena.
Contratacion de servicios de disefio.

Naturaleza de los servicios del disefio grafico.

La comunicacion (general y visual) en la empresa de Disefio Grafico y su relacién
con diferentes estrategias de marketing de la propia agencia.
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Denominacién de la asignatura g(r;c_iétos
GESTION EMPRESARIAL DEL DISENO DE INTERIORES 4
Curso [ 4° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.
Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
empresarial del interiorismo.

Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacién  significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Liderar y gestionar grupos de trabajo.

Descriptores

Gestion econdémica y empresarial. Legislacion.

Obligaciones tributarias. Realizacion de presupuestos y estudios econdmicos de
proyecto.

Marketing y publicidad.

Estudio de las diferentes herramientas de gestion y control de calidad.

Estudio de la normativa sobre prevencion de riesgos laborales, y puntos de
planificacion de los proyectos de obra respecto a la seguridad tanto de trabajadores
como de usuarios durante la fase de construccion.
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MATERIA: GESTION DEL DISENO DE MODA

Denominacién de la asignatura el
ECTS

GESTION DE EMPRESAS DE MODA 4

Curso [ 4° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

e Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la actividad
profesional.

e Analizar estudios de mercado y su incidencia en el desarrollo de nuevos productos
y colecciones.

e Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la

seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Descriptores

Creacion y fabricacion del producto: disefio de una coleccién.

Plan de empresa.

Marketing y publicidad.

Venta y distribucion.

Estudio de las diferentes herramientas de gestion y Control de Calidad, tanto de

materiales, como de procesos de produccion y de producto final.

e Estudio de los diferentes aspectos de estrategia de marca: reputacion,
posicionamiento estratégico, sectorizacién, etc. y su relacion con las diferentes
herramientas de marketing.
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MATERIA: GESTION DEL DISENO DE PRODUCTO

Denominacién de la asignatura Clreelites
ECTS

GESTION DEL DISENO DE PRODUCTO 8

Curso [ 4° | Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de producto.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacién y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Liderar y gestionar grupos de trabajo.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Trabajar de forma autébnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el gjercicio profesional.

Descriptores

Gestion de calidad.

Comunicacion y marketing aplicado al disefio de producto.
Recursos y costes de la actividad profesional.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA: HISTORIA DE LAS ARTES Y EL DISENO

Denominacion de la asignatura izl
ECTS

HISTORIA DE LOS CREADORES 6

Curso [ 1° | Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales

del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Profundizar en la historia de las artes y el disefio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en el que tiene lugar el disefio.

Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y

como transmisor de valores culturales.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorando su incidencia en
la mejora de la calidad de vida y del medio ambiente.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos.

Descriptores
e Conocimiento, analisis y significado histérico del disefio.
e Disefiadores y tendencias contemporaneos. Métodos de investigacion y
experimentacion propios de la materia.
e Introduccion a la teoria del arte y del disefio. El arte contemporaneo en sus distintas
manifestaciones creativas. La conexion entre el arte y el disefio en el siglo XX.
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MATERIA: HISTORIA DEL DISENO GRAFICO

Denominacién de la asignatura Creditos
ECIIS

ULTIMAS TENDENCIAS 4

Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales

del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Profundizar en la historia y tradicion de las artes y el disefio.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefio.

e Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cddigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcioén de los objetivos del proyecto.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos.

Descriptores
e Tendencias graficas y visuales en la era digital.
e Autores contemporaneos y obras de referencia.
e Estudio de la incidencia de la Sociedad de la Informacién y el Conocimiento en el
andlisis y significado histérico del disefio grafico, y su relacién con las ultimas
tecnologias.

CVE-2014-7141

Pag. 15006 boc.cantabria.es 36/92




GOBIERNO LETIN OFICIAL DE CANTABRIA
CANTABRIA f

: 4
\\‘/J

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

MATERIA: HISTORIA DEL DISENO DE INTERIORES

Denominacion de la asignatura Ll
ECTS

ARQUITECTOS E INTERIORISTAS CONTEMPORANEOS 6

Curso [ 3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la

funcionalidad especifica.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el

disefio de interiores.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccién.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores
e Estudio de la arquitectura e interiorismo en el panorama actual.
e Obras y autores mas relevantes.

Denominacion de la asignatura Crelies
ECTS

HISTORIA DE LA ARQUITECTURA E INTERIORISMO 4

Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la

funcionalidad especifica.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Profundizar en la historia de las artes y el disefio.

Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el

disefo de interiores.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el gjercicio profesional.
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Descriptores

Concepto de espacio arquitectdnico e interiorismo.
Historia clasica de la arquitectura y el interiorismo.
Grandes movimientos del siglo XX.

Grandes autores del siglo XX.

Créditos

Denominacion de la asignatura ECTS

HISTORIA DEL MOBILIARIO 4

Curso

[ 2° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.
Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

Recoger informacién  significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigaciéon en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Origen del mobiliario.

Momentos histdricos determinantes en la evolucion del mobiliario.
Grandes movimientos contemporaneos.

Grandes autores contemporaneos.

Iconos del mobiliario
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MATERIA: HISTORIA DEL DISENO DE MODA

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
ENTORNO DE LA MODA ACTUAL 4
Curso [ 4° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

« Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Minimalismo y austeridad: los afios 90.

El cambio de milenio y la explosion de Internet: los afios 2000.

La moda hoy.

Marcas y disefiadores.

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
HISTORIA DE LA MODA E INDUMENTARIA | 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Conocer el contexto econédmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

« Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Prehistoria: pieles animales. Fibras vegetales. Adornos corporales.

Mesopotamia y Egipto. El vestido.

Grecia y Roma. Tunicas.

Edad Media: el traje en la sociedad feudal.

El Renacimiento en Europa y Espafia.

Barroco europeo.

El Rococo europeo.

El transito al siglo XIX.
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L . Créditos
Denominacioén de la asignatura ECTS
HISTORIA DE LA MODA E INDUMENTARIA Il 6
Curso |3 | Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y
como transmisor de valores culturales.

e Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de moda e indumentaria.

e Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y
como transmisor de valores culturales.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Romanticismo victoriano y revolucién industrial.

La Belle Epoque y el Modernismo.

Fortuny disefiador e inventor.

Vanguardia y moda.

Los afios 30 y 40.

EEUU: moda, cine y glamour. Los afios 50.

La edad de oro de la alta costura.

El pret-a-porter. Los afios 60.

Los afios 80. El neobarroquismo en la moda.
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MATERIA: HISTORIA DEL DISENO DE PRODUCTO

Denominacioén de la asignatura Clreelites
ECTS

HISTORIA DEL DISENO DE PRODUCTO 6

Curso [3 | Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefo.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Conocer el contexto econémico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

e Valorar la dimensién del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Dominar la metodologia de investigacion.

e Conocer el contexto econdmico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de producto.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Conocimiento, andlisis y significado histérico del disefio de producto.

Disefiadores y tendencias desde los origenes del disefio industrial a la Bauhaus.

Disefiadores y tendencias desde la Bauhaus hasta el siglo XXI.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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Denominacion de la asignatura Clizsliizs
ECTS
COMUNICACION EN LENGUA INGLESA | 4
Curso [ 1° [ Horas lectivas | 60
Competencias relacionadas con la asignatura
e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.
e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.
e Dominar la metodologia de investigacion.
e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.
Descriptores
e The working day.
e Corporate culture.
e A publicity stunt.
e Describing a photo.

P 5 Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
COMUNICACION EN LENGUA INGLESA I 4
Curso [2° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Dominar la metodologia de investigacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

Descriptores

e Current affairs.

e Projects.

e Films and books.

e Design.

e Business presentation.

P N Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
COMUNICACION EN LENGUA INGLESA il 4
Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

Dominar la metodologia de investigacion.

Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.
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Descriptores
Talk about a piece of technology.
Current affairs.
Tedtalk.
Publicity campaign.
Mini-presentations.

MATERIA: ILUSTRACION

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
DIBUJO E ILUSTRACION DE MODA 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
e Dominar los recursos formales de la expresion y comunicacion visual.
e Desarrollar la memoria retentiva y visual.
e Obtener apreciacion estética.

Descriptores
Figurin: canon, proporcién y movimiento.
Texturas y color: lapiz, rotuladores, acuarela y acrilico.
Anatomia: rostros, pies y manos.
La linea como elemento expresivo.
Fondo: figurin ambientado.
Figurin hombre, infantil.
El figurin a través de los ilustradores.

Denominacién de la asignatura Créditos

ECTS
ILUSTRACION 6
Curso [2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
e Dominar los recursos formales de la expresion y comunicacion visual.
e Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.
e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Descriptores
llustracion: herramientas, estilos y técnicas.
Recorrido histérico de autores, obras y tematicas principales.
llustracion editorial. Comic y novela grafica.
llustracion didactica, infantil y juvenil.
llustracion técnica, cientifica y de productos.
llustracion de moda.
Nuevos soportes y formatos.
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MATERIA: LENGUAJES Y TECNICAS DE REPRESENTACION Y COMUNICACION

o . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
CONCEPCION ESPACIAL 6
Curso [ 1° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnolédgica e industrial
propia del sector.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores
Elementos conceptuales de la forma. Analisis y estructuras.
El espacio en el plano.
Representacién espacial y volumétrica.
Normalizacion basica en dibujo técnico.
Geometria plana.
Sistemas de representacion: diédrico, axonométrico y cénico.
Estudio de la incidencia de los medios audiovisuales y multimedia en el desarrollo
de la percepcion y capacidad espacial.
e Herramientas audiovisuales y multimedia mas utilizadas en la presentacion de
proyectos que guardan relacion con la descripcion de contenidos espaciales.

Denominacién de la asignatura Creditos
ECITS

DIBUJO ARTISTICO 6

Curso [ 1° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.
e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Descriptores
Aproximacion al concepto de dibujo.
Dibujo de observacion.
Linea y forma.
Tono.
Forma y estructura.
Espacio y profundidad.
Composicion.
Del papel a la pantalla: métodos de escaneado y limpieza de dibujos para su uso
en medios audiovisuales y dispositivos multimedia. Factores relevantes a
considerar para utilizar un dibujo fisico en formato digital.
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Denominacion de la asignatura ECTS

FOTOGRAFIA | 4

Curso

[1° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializaciéon de
los proyectos.

Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores

Breve historia de la fotografia.

La camara fotografica.

Técnicas de exposicion.

Teoria de la luz.

Escenas.

Estudio para preparacion de material fotografico para su uso en Medios
Audiovisuales y dispositivos multimedia. Tipos de archivo y consideraciones
generales.

Créditos

Denominacion de la asignatura ECTS

FOTOGRAFIA I 6

Curso

[ 2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representaciéon y la
comunicacion.

Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.
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e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de
los proyectos.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y

soluciones viables..

Descriptores

Manipulacién.

Tratamiento digital.

El fotomontaje.

Optimizacién.

Sistemas de impresién de imagenes.

Estudio ampliado para la preparacion de material fotografico para su uso en medios
audiovisuales y dispositivos multimedia. Tipos de archivo y consideraciones

especificas.
Denominacion de la asignatura Creditos
9 ECTS
HABILIDADES DE COMUNICACION 4
Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

e Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

e Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcion de los objetivos del proyecto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Normas y usos del lenguaje.

Retérica y expresion oral.

Comunicacion no verbal.

Dialogo y exposicion.

Publicidad y persuasion.

Herramientas para medios audiovisuales y multimedia, estructurales y de soporte,
mas utilizadas en la presentacion de proyectos.
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Denominacion de la asignatura Ciredlites
ECTS

HERRAMIENTAS INFORMATICAS DEL DISENO 6

Curso [1° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnologicos de la comunicacion y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefio.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacién de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evoluciéon tecnolégica e industrial
propia del sector.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

Descriptores

PhotoShop.

llustrator.

Compatibilidad.

Preparacion de documentos de mapa de bits y vectoriales para su uso y aplicacién
en medios audiovisuales y multimedia.

e Estudio de las herramientas para medios audiovisuales y multimedia mas utilizados
para la exposicion de proyectos graficos y preparacion de porfolios propios de los
disefiadores para mostrar sus trabajos.

Denominacion de la asignatura Creditos
ECTS

TALLER DE COLOR 4

Curso [1° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

o Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
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e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores
Introduccién al color: la luz y el color como fenémeno fisico.
Teoria del color.
El circulo cromatico. Efectos cromaticos.
Psicologia y simbologia del color.
El color en la Historia del Arte.
El color digital para su uso en medios audiovisuales y dispositivos multimedia.
Factores relevantes del color luz y su incidencia en el multimedia.
e Estudio de factores de registro de trabajos artesanales, con color fisico, para su
digitalizacion y uso en medios audiovisuales y multimedia.
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MATERIA: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE INTERIORES

Denominacioén de la asignatura Sl
ECTS

DISENO DE ELEMENTOS VEGETALES 4

Curso [ 3° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas

centradas en funciones, necesidades y materiales

Conocer el contexto econédmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacion de

los proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idonea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma autdnoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores
Especies vegetales: clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Andlisis de jardines y espacios verdes urbanos.
Analisis de elementos vegetales.
Estructuras de apoyo para el disefio vegetal.
Disefio de elementos vegetales.

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
DISENO SOSTENIBLE 4
Curso [ 3° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas

centradas en funciones, necesidades y materiales.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar la metodologia de investigacion.

Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el

aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

« Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccion.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnologica e industrial
propia del sector.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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e Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Descriptores
Principios basicos de sostenibilidad.
Reciclado y reutilizacion. Autosuficiencia.
Productos desechables.
El impacto medioambiental.
Tecnologia sostenibles.

. . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
ILUMINACION 4
Curso [4° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacién visual.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnoldgica e industrial
propia del sector.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Conceptos basicos de luminotecnia.

Lamparas y luminarias.

lluminacién de espacios interiores y exteriores.

Proyectos de iluminacion interior y de iluminacién exterior.

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
INSTALACIONES 4
Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio con criterios que comporten mejora en
la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evoluciéon tecnologica e industrial
propia del sector.
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o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacioén y calidad en la produccion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores
Instalaciones de climatizacion y ventilacion.
Instalaciones de saneamiento.
Instalaciones eléctricas y de abastecimiento de agua.
Instalaciones de telecomunicaciones y domética.
Instalaciones de proteccion contra incendios.

Denominacion de la asignatura Creditos

ECTS
MATERIALES 4
Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

o Dirigir y certificar la realizacién de proyectos de interiores.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializaciéon de
los proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de
los materiales utilizados en el disefio de interiores.

e Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado mas usuales de
los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial
propia del sector.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores
Introduccién a los materiales. Sostenibilidad de los materiales.
Materiales pétreos.
Materiales ceramicos.
Materiales metalicos.
Madera.
Polimeros.
Nuevos materiales.
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L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
MATERIALES Y TECNICAS APLICADAS AL INTERIORISMO 6
Curso [ 3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

Tener una visién cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

Plantear estrategias de investigacién e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.
Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.
Conocer los procesos de fabricacion, produccién y manufacturado mas usuales de
los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evoluciéon tecnoldgica e industrial
propia del sector.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion  significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

Fundamentos constructivos elementales.
Conceptos elementales: solicitaciones, esfuerzos, axiles, cortantes y momentos,
acciones y teoria de la elasticidad.

Denominacion de la asignatura izl
ECTS

PATOLOGIAS Y TECNICAS DE REHABILITACION 6

Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos.

Conocer los procesos de fabricacion, produccion y manufacturado mas usuales de
los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial
propia del sector.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.
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Descriptores
e Teorias de la restauracion: metodologia de la intervencion contemporanea.
Patologias de la edificacién. Lesiones. Determinacién de causas.
e Patologias de edificios. Tratamientos.

Denominacion de la asignatura ricdlit
ECTS

SISTEMAS DE CONSTRUCCION Y ESTRUCTURAS | 6

Curso [ 2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Conocer los procesos de fabricacion, producciéon y manufacturado mas usuales de
los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

Estructura y cimentacion.

Introduccion al detalle constructivo.

Forjados y losas.

Cerramientos exteriores.

Particiones interiores.

Acabados y revestimientos.

Comportamiento mecanico de los elementos estructurales. Solicitaciones
mecanicas. Esfuerzos.

Denominacién de la asignatura Sicdlits
ECTS

SISTEMAS DE CONSTRUCCION Y ESTRUCTURAS I 6

Curso [ 3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.
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e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

e Conocer los procesos de fabricacion, producciéon y manufacturado mas usuales de
los diferentes sectores vinculados al disefio de interiores.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental..

Descriptores
CTE-DB-Seguridad en caso de incendio.
Revestimiento en paramentos verticales.
Introduccion al detalle constructivo tridimensional.
Cerramientos exteriores: cubiertas.
Revestimientos en paramentos horizontales. Pavimentos. Cielos rasos.
Carpinterias.

Denominacién de la asignatura Sreilies
ECTS

TECNICAS DE ACONDICIONAMIENTO 4

Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evoluciéon tecnolédgica e industrial
propia del sector.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacién en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a Iso objetivos del trabajo
que se realiza.

Descriptores

e Clima y medio ambiente.

e Condiciones exigibles del acondicionamiento ambiental: higrotérmico, luminoso,
acustico y calidad del aire.

e Condiciones térmicas de los edificios.

e Acondicionamiento pasivo y energias alternativas.

e Disefio bioclimatico.
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s . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
TECNOLOGIA DIGITAL | 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnologica industrial.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial
propia del sector.

e Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de
proyectos de interiorismo.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma autonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el gjercicio profesional.

Descriptores

e Representacion digital mediante CAD 2D.

e Dibujo e introduccion de datos. Transformaciones basicas y complejas. Bloques,
acotacion e impresion.

e Representacion 3D e introduccién al modelado.

Denominacioén de la asignatura Clizdlios
ECTS

TECNOLOGIA DIGITAL Il 6

Curso [3° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucioén tecnoldgica industrial.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacion de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial
propia del sector.

e Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.
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e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de interiorismo.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma autéonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Creacioén de objetos bidimensionales.

Edicion basica de objetos.

Operaciones Booleanas.

Modelado con sdlidos.

Introduccién de materiales, luces y render.

Importacion y exportacion de modelos.

Denominacién de la asignatura Cretlias
ECTS

TECNOLOGIA DIGITAL IlI 4

Curso [ 4° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacién relativa a la materializacién de
los proyectos.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucidon tecnoldgica e industrial
propia del sector.

e Conocer los recursos tecnologicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de interiores.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de interiorismo.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma autéonoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

e Ampliacion de herramientas de modelado.

e Herramientas de render.

e Retoque de imagenes.

CVE-2014-7141

Pag. 15026 boc.cantabria.es 56/92




GOBIERNO K TIN OFICIAL DE CANTABRIA
CANTABRIA :

) N —— _/ ‘ .

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

MATERIA: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE MODA

. . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
MATERIALES, ESTRUCTURA Y PROCESOS TEXTILES | 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las consecuencias y los grados de compatibilidad.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales
utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

e Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodoldgicas y
estéticas.

« Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora

de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,

innovacion y calidad en la produccién.

Descriptores

Conocimiento de las fibras textiles.

Clasificacion y caracteristicas de las fibras textiles.

Tipos de ligamentos.

Tejido plano, de punto y aglomerado.

Elaboracién muestrario de tejidos.

Manipulacion textil.

. . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
MATERIALES, ESTRUCTURA Y PROCESOS TEXTILES II 10
Curso [3° [ Horas lectivas | 150
Competencias relacionadas con la asignatura

e Comunicar ideas y proyectos, asi como argumentar razonablemente, y saber

evaluar las propuestas.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros

profesionales, segun las consecuencias y los grados de compatibilidad.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales

utilizados en los distintos ambitos del disefio de moda e indumentaria.

e Fundamentar el proceso de creacion en estrategias de innovacion, metodoldgicas y

estéticas.

* Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

Descriptores
El lenguaje de los tejidos: estructura, fluidez, ornamentacién y expansion.
Aprestos y acabados.
Manipulacion textil: intervencion de tejidos.
Reciclaje, reutilizacion y redisefio.
Tejidos tecnoldgicos.
Estampacion: procedimientos tradicionales y nuevas tecnologias.
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MATERIA: MATERIALES Y TECNOLOGIA APLICADOS AL DISENO DE PRODUCTO

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
BIONICA Y SISTEMAS MECANICOS 4
Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Tener una visién cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Dominar la metodologia de investigacion.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econoémicas definidas en el proyecto.

« Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccién.

e Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos
y sistemas.

e Dominar la metodologia de investigacion.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

Descriptores
e Forma y crecimiento. Estudio y analisis del comportamiento de las formas y
procesos naturales para su aplicacion en el disefio del producto.
e Estructuras y sistemas.
e Equilibrio y movimiento.
e Meétodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.

Denominacion de la asignatura Sredlion
ECTS

MATERIALES AVANZADOS 8

Curso [ 3° [ Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos
y sistemas.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de
los materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

e Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y

sistemas.
e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos.
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Descriptores
e Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.
e Materiales biodegradables y fotodegradables.
o Ultimos resultados de la investigacion aplicada a los materiales utilizados en disefio
de producto.
e Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

s . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
MATERIALES Y TECNOLOGIA 8
Curso [2° [ Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Plantear estrategias de investigacion e innovaciéon para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos
y sistemas.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Conocer las caracteristicas, propiedades fisicas y quimicas y comportamiento de
los materiales utilizados en el disefio de productos, servicios y sistemas.

e Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y

sistemas.
e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos.Conocer los procesos de produccién y desarrollo de
productos, servicios y sistemas.

Descriptores

e Propiedades fisicas, quimicas y mecanicas de los materiales.

e Desarrollo de productos.

e Balance energético y andlisis del ciclo de vida de los materiales, de los productos y
de los procesos.

e Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.

Denominacion de la asignatura Cizelio
ECTS

PROCESOS DE FABRICACION 8

Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y
sistemas.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.
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e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos. Conocer los procesos de produccion y desarrollo de
productos, servicios y sistemas.

Descriptores
e Procesos de fabricacién y desarrollo de productos.
e Ciclo de vida de un producto: impacto ambiental del producto y del proceso de
fabricacion.
e Ecoefiencia y sostenibilidad.
e Presupuesto y analisis de viabilidad.

S . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO DE PRODUCTOS 6
Curso [3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores
e Tecnologia digital aplicada al disefio de producto.
e Simulacién en 3D. Modelaje avanzado y operaciones en sélidos. Infografia.
e Desarrollo de productos mediante sistemas informaticos.

Denominacién de la asignatura Crzdliice
ECTS

VALORACION DEL PROCESO DE DISENO 4

Curso [ 4° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el
disefio de producto.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la
seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

* Reflexionar sobre la influencia positiva del disefio, su incidencia en la mejora de la
calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacién y calidad en la produccién.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en

equipo
Descriptores
e Herramientas de valoracion y proyeccion de los aspectos técnicos del disefio de
producto.

e Métodos de investigacion y experimentacién propios de la materia.
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L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
TALLER DE ALTA COSTURA 6
Curso [ 4° [ Horas lectivas | 90

Pag. 15031

Competencias relacionadas con la asignatura

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores

Introduccion a la historia de la alta costura.

Analisis de la herencia de los grandes modistos.

Estudio de técnica de prendas icono.

Ideacion y creacion de prendas.

Introduccién a trabajos artesanales.

Estudio ampliado de los programas informaticos y demas tecnologia digital que
intervienen en el desarrollo de piezas de alta costura.

Créditos

Denominacién de la asignatura ECTS

TALLER DE PATRONAJE Y CONFECCION | 6

Curso [ 1° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber

evaluar las propuestas y canalizar el dialogo

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores

Patronaje: medidas, tallas, nomenclatura.

Obtencion patrén base cuerpo y base falda.

Transformaciones: movimientos de pinzas.

Volumen prendas: supresién y aumento.

Herramientas y equipo de la confeccién.

Fundamentos de la confeccion.

Despliegue, corte, marcado, orden de confeccion.

Realizacion patrén base y falda.

Estudio introductorio de los diferentes programas y herramientas informaticos para
la realizacion y desarrollo de patrones.

Créditos

Denominacién de la asignatura ECTS

TALLER DE PATRONAJE Y CONFECCION II 8

Curso [2° | Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber

evaluar las propuestas y canalizar el didlogo

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores

Introducciodn y repaso de cuerpo base y patréon manga.

Transformacioén patron falda: tipos de falda.

Tipos de cuello.

Elaboracion patrén pantalon.

Escalado convencional y escalado con medios informaticos.

Aberturas y cierres. Cinturillas y pufios. Bolsillos, entretelas y forros.

Confeccién de chaqueta y de pantalén.

Estudio introductorio de los diferentes programas y herramientas informaticos para
la realizacion y desarrollo de patrones.
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Denominacion de la asignatura Gicelies

ECTS
TALLER DE PATRONAJE Y CONFECCION llI 10
Curso [ 3° [ Horas lectivas | 150

Competencias relacionadas con la asignatura

Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber

evaluar las propuestas y canalizar el dialogo

Recoger informaciéon  significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores

Elaboracion del patron chaqueta.

Estudio de ficha técnica industrial.

Distribucion de patrones y corte. Sistemas de corte.

Escalado industrial avanzado.

Taller de moulage.

Estudio introductorio de los diferentes programas y herramientas informaticos para
la realizacién y desarrollo de patrones.

La tecnologia digital para el patronaje y su aplicacion industrial. Tipos de archivos y
estandares para trabajar en sintonia con proveedores, fabricantes, y agentes
externalizados.
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MATERIA: PROYECTOS DE ENVASES Y EMBALAJES

Denominacion de la asignatura Erecios
ECTS

ENVASES Y EMBALAJES 8

Curso [3° | Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos

multidisciplinares.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Dominar la metodologia de investigacion.

Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,

coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,

expresivas y econodmicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimensién estética en relacion al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccién adecuados en cada caso.

e  Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Liderar y gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y

artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar

los cauces adecuados de formacién continuada.

Descriptores

Realizacion de proyectos de disefio de envases y embalajes.

Disefio grafico aplicado a envases y embalajes.

El proceso proyectual como investigacion.

Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
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MATERIA: PROYECTOS DEL DISENO GRAFICO

R . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
BRANDING 4
Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Promover el conocimiento de los aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Dominar la metodologia de investigacion.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en

funcion de los objetivos del proyecto.

Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacioén visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Conocer el contexto econémico, social, cultural e histérico en el que se desarrolla el

disefio grafico.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacién y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Ultilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e o o o

Descriptores
El poder de la marca y su construccion.
Identidad de marca y propuesta de valor.
La estructura de marca estrategia y gestion corporativa.
El naming y su valor para comunicar la organizaciéon. Légicas de produccién de
sentido y de impacto comercial.
Los derechos de propiedad intelectual.
El espectro relacional de la marca como forma de crear valor.

e o o o
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s . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
CREATIVIDAD APLICADA 4
Curso [ 3° | Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Plantear estrategias de investigacién e innovaciéon para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderar y gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores
e Creatividad individual.
e Creatividad grupal.
Denominacién de la asignatura izl
ECTS
ECODISENO: MATERIALES Y SOSTENIBILIDAD 6
Curso [ 2° | Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Promover el conocimiento de los aspectos historicos, éticos, sociales y culturales
del disefio.

e Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencion con otros
profesionales, seguln las secuencias y grados de compatibilidad.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.

Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales

diversos.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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Descriptores

Ecodisefio grafico.

Tipografia sostenible.

La huella de la impresion.

Formatos y sostenibilidad.

Procesos y medio ambiente.

Tecnologia y consumo.

Distribucion y publicacion electronica sostenibles.

L . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
ENCUADERNACION Y PACKAGING 6
Curso [3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segln las secuencias y grados de compatibilidad.
e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.
e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.
e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.
Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.
Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.
Descriptores
Reproduccién e impresion de envases y encuadernaciones.
Materiales y soportes para la impresiéon en envases y encuadernaciones.
Técnicas y sistemas de impresion y produccion industrial para envase y producto.
Acabos y dispositivos de cierre: principales materiales y aspectos técnicos.
Produccion de proyectos graficos: envases y producto.

Denominacion de la asignatura Clizalios
ECTS

HERRAMIENTAS DE EXPOSICION 4

Curso [2° [ Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

e Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

e Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente.
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e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.
e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Descriptores
Introduccién a las herramientas de exposicion.
Preparacion de contenidos.
Herramientas tecnoldgicas.
Técnicas de expresion.

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
ICONOGRAFIA, PICTOGRAFIA Y SENALETICA 6
Curso [ 3° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

e Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbodlico con la funcionalidad especifica.

e Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

e Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién visual.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla

adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Descriptores

Los simbolos y su clasificacion.

Evolucién de logotipos y marcas.

Pictogramas y diagramas.

Signos y sefiales.

Legibilidad, orientacién y accesibilidad.

Estudio e interpretacion del arte.

. . Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
IDENTIDAD CORPORATIVA 6
Curso [2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.
e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.
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Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.
Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
Aplicar métodos de verificacion de la eficacia comunicativa.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion  significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion

Descriptores

La identidad y la imagen de las corporativas.

Definir la estrategia de la imagen.

El color y la tipografia: configurar la personalidad corporativa.
Manual de normas corporativas.

Denominacién de la asignatura iy
ECTS
ROTULACION Y GIGANTOGRAFIA 4
Curso [3° [ Horas lectivas | 60
Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Tener una vision cientifica sobre la percepcion y el comportamiento de la forma, de
la materia, del espacio, del movimiento y del color.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Profundizar en la historia y la tradicién de las artes y del disefio.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas
comunicativos complejos.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

e Dominar los procedimientos de creacion de codigos comunicativos.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbélico con la funcionalidad especifica.

e Aplicar métodos de verificaciéon de la eficacia comunicativa.

e Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente.

Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Descriptores
La rotulacion: procesos y técnicas.
Rotulacion artesanal.
Rotulacién industrial.
La gigantografia.

MATERIA: PROYECTOS DE DISENO DE INTERIORES

. L. . Créditos
Denominacioén de la asignatura ECTS
DIBUJO APLICADO AL INTERIORISMO 6
Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

o Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y

soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia
del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de
generar valores significativos.

Descriptores

e El lenguaje especifico del dibujo arquitectdnico: plantas, secciones y alzados.

e El dibujo en perspectiva.

e Analisis y definicion de proyectos de interiores.

e Valoracion critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

e Estudio de las diferentes técnicas de representacion en el dibujo aplicado al disefio

de interiores.
Denominacion de la asignatura Cliedlies
ECTS

PROYECTO DE INTERIORISMO | 6
Curso [ 1° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e [Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.
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e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e |Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucién tecnoldgica e industrial
propia del sector.

* Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de interiorismo.

Conocimiento y andlisis de tendencias del disefio actual.

Desarrollo y definicién de proyectos de interiores.

Valoracién critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

Introduccién a las diferentes técnicas de representacion y su aplicacion en el

proyecto de interiorismo.

Introduccion a los factores en la elaboracion de presupuestos.

Introduccion al analisis de viabilidad de proyectos.

Denominacién de la asignatura Crsdlies
ECTS

PROYECTO DE INTERIORISMO I 6

Curso [2° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.
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e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial
propia del sector.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizaciéon social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de interiorismo.

Conocimiento y analisis de tendencias del disefio actual.

Desarrollo y definicion de proyectos de interiores.

Valoracién critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

Estudio de las diferentes técnicas de representacion y su aplicacion en el proyecto

de interiorismo.

Estudio de elaboracion de presupuestos.

e Andlisis de viabilidad de proyectos

Denominacion de la asignatura Cizdlios
ECTS

PROYECTO DE INTERIORISMO Il 6

Curso [3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.
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e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

* Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnolégica e industrial
propia del sector.

* Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccién.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de interiorismo.

Conocimiento y andlisis de tendencias del disefio actual.

Desarrollo y definicién de proyectos de interiores.

Valoracién critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

Estudio ampliado de las diferentes técnicas de representacion y su aplicacion en el

proyecto de interiorismo.

Estudio ampliado de elaboracion de presupuestos.

e Andlisis ampliado de viabilidad de proyectos.

Denominacion de la asignatura Slistlio
ECTS

PROYECTO DE INTERIORISMO IV 6

Curso [3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.
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e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacion idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializacion de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

* Interrelacionar los lenguajes formal y simbodlico con la funcionalidad especifica.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial
propia del sector.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacion social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Fundamentacion y estudio teérico-practico de proyectos de interiorismo.

Conocimiento y analisis de tendencias del disefio actual.

Desarrollo y definicion de proyectos de interiores.

Valoracion critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

Estudio pormenorizado de las diferentes técnicas de representacion y su aplicaciéon

en el proyecto de interiorismo.

Estudio pormenorizado de elaboracion de presupuestos.

Analisis pormenorizado de viabilidad y control de variables.

s . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
PROYECTO DE INTERIORISMO V 6
Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.
e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.
e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales
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e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

o Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Generar y materializar soluciones funcionales, formales y técnicas que permitan el
aprovechamiento y la utilizacién idénea de espacios interiores.

e Concebir y desarrollar proyectos de disefio de interiores con criterios que
comporten mejora en la calidad, uso y consumo de las producciones.

e Analizar, interpretar, adaptar y producir informacion relativa a la materializaciéon de
proyectos.

e Resolver los problemas estéticos, funcionales, técnicos y constructivos que se
planteen durante el desarrollo y ejecucion del proyecto.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbolico con la funcionalidad especifica.

e Adecuar la metodologia y las propuestas a la evolucion tecnoldgica e industrial
propia del sector.

o Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, valorar su incidencia en la
mejora de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar
identidad, innovacion y calidad en la produccion.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Comprender y utilizar, al menos, una lengua extranjera en el ambito de su
desarrollo profesional.

e Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderar y gestionar grupos de trabajo.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacion y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacioén continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

e Contribuir con su actividad profesional a la sensibilizacién social de la importancia

del patrimonio cultural, su incidencia en los diferentes ambitos y su capacidad de

generar valores significativos.
Descriptores

Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de interiorismo.

Conocimiento y analisis de tendencias del disefio actual.

Desarrollo y definicion de proyectos de interiores.

Valoracién critica del resultado obtenido y el método de trabajo empleado.

Estudio aplicado de las diferentes técnicas de representacion y su realizacién en el

proyecto de interiorismo.

Estudio aplicado de elaboracion de presupuestos.

e Andlisis aplicado de viabilidad y control de variables.
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MATERIA: PROYECTOS DE DISENO DE MODA E INDUMENTARIA

Denominacion de la asignatura Creditos
ECTS

PORFOLIO 4

Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y recursos expresivos de la representacion y comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

e Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio
de moda e indumentaria.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad académica y profesional.

Descriptores

e El porfolio: Definicion. Metodologia en la creacion de un porfolio artistico o técnico.
e Inspiracién y conceptos de moda. El collage.
e Color. Carta de colores. Carta de texturas. Representacion grafica de las texturas.
e Porfolio virtual.
Denominacioén de la asignatura Sreelien
ECTS
PROYECTOS DE MODA | 10
Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 150

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

e Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren
los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de
realizacion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

Descriptores

Investigacion.

Dibujo plano. Comprender las proporciones.
Tipologia y acabado de prendas.

Detalles y accesorios.

Disefio de prendas.

Disefio y enfoques tridimensionales.
Transgresiones.
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Denominacién de la asignatura Siicdli

ECTS
PROYECTOS DE MODA Il 10
Curso [3° [ Horas lectivas [ 150

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

e Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren
los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de
realizacion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

Descriptores
Conceptos basicos de coleccion.
Panel de tendencias.
Tallas grandes.
Coleccion hombre. Coleccioén infantil.
Modelaje.

Denominacién de la asignatura Slidlitas
ECTS

PROYECTOS DE MODA llI 6

Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los
supuestos de trabajo.

e Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren
los aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de
realizacion.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente

Descriptores

Opciones de target.

Busqueda de valores de identidad.
Inspiracion.

Estudio empirico de idoneidad de tejidos.
El dibujo en la coleccion.

Seleccién de prendas clave.

S . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
TALLER DE PRESENTACION Y COMUNICACION DE PROYECTOS 4
Curso [3° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura
e Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigacion, metodolégicas y

estéticas.
e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

Descriptores
Analisis de recursos y estilos propios de proyectos de moda.
Tipografia: caracteristicas, eleccion, color, contraste y jerarquia.
Magquetacién. Composicion de textos e imagenes con herramientas informaticas.
Soportes de comunicacién del proyecto. Realizacién de la comunicacion.
Acabados. Encuadernacion.
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L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
VESTUARIO ESCENICO 4
Curso [3° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Plantear estrategias de investigacién e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

e Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentaria adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales y estéticos de un supuesto encargo
laboral.

e Concebir y materializar proyectos que integren los aspectos formales, materiales,
técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacion.

e Fundamentar el proceso creativo en estrategias de investigaciéon, metodolégicas y
estéticas.

e Resolver problemas estéticos, funcionales y técnicos y de realizacion que se

planteen durante el desarrollo y ejecucién del proyecto.

Descriptores

Concepto tedrico y tipos de figurin.

La proporciéon humana.

Iconografia y simbologia aplicada al disefio de figurin.

Historia del figurin.

El vestuario en los distintos géneros: danza, teatro, 6pera y cine.

La modificacion del cuerpo mediante el vestuario. Alteraciones corporales.

Dibujo de prendas histéricas. Dibujo de complementos.
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MATERIA: PROYECTOS DE PRODUCTOS Y DE SISTEMAS

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
ERGONOMIA 8
Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Plantear estrategias de investigacion e innovacion para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Valorar la dimension del disefio como factor de igualdad y de inclusion social, y
como transmisor de valores culturales.

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervenciéon con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econdmicas definidas en el proyecto.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos
y sistemas.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccién adecuados en cada caso.

e Reflexionar sobre la influencia social positiva del disefio, su incidencia en la mejora
de la calidad de vida y del medio ambiente y su capacidad para generar identidad,
innovacion y calidad en la produccion.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad.

¢ Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

Descriptores
e Ergonomia: fundamentos y aplicaciones. Ergonomia cognitiva. Ergonomia
ambiental.

e Antropometria. Biomecanica.

e Simulacién ergonémica.

e Aplicacion de la ergonomia al disefio de producto.

e Métodos de investigacion y experimentacion propios de la materia.
Denominacién de la asignatura izl

ECTS

MODELOS Y PROTOTIPOS 6
Curso [ 1° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econoémicas definidas en el proyecto.

e Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del

producto.

e Analizar modelos y sistemas naturales y sus aplicaciones en el disefio de productos
y sistemas.

e Conocer los procesos para la produccion y desarrollo de productos, servicios y
sistemas.

e Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bi y tridimensional.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.
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Descriptores
e Procesos y técnicas de modelizacion y realizacion de prototipos.
e Definicion y realizacion de elementos tridimensionales para la éptima comprensién
y comunicacion del disefio de producto.
e Aplicacion de las técnicas y procesos especiales en la construccién de objetos
tridimensionales como parte esencial del desarrollo del producto.

s . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
PRESUPUESTO Y GESTION DE PROYECTOS 4
Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el dialogo.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econdémicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimension estética en relacion al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccién adecuados en cada caso.

e Conocer los procesos para la produccién y desarrollo de productos, servicios y
sistemas.

e Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

Descriptores
Presupuestos y andlisis de viabilidad.
Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas.
Métodos de investigacion propios de la materia.
Estudio de los costes de ejecucion material de los productos disefiados y
elaboracion de las propuestas de valoracién de los mismos.

s . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
PROYECTO DE DISENO DE PRODUCTOS Y SISTEMAS | 8
Curso [2° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econémicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.
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e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccién.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio
de producto.

o Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecuciéon de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

e Realizacion de proyectos en los diferentes campos de la especialidad.

e Metodologia e investigacion. El proceso de realizaciéon de proyectos como proceso
de reflexion e investigacion.

e Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas.

e Definicion y realizacién de proyectos segun factores de uso expresivos, técnicos,
productivos, ambientales y de mercado.

e Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa
definicién y comunicacién del producto o sistema.

e Gestidn de proyectos de disefio de productos y sistemas.

e Tecnologia digital para la presentacién y comunicaciéon del proyecto y para el
desarrollo del producto.

Denominacién de la asignatura (ég_lt_jgos
PROYECTO DE DISENO DE PRODUCTOS Y SISTEMAS I 8
Curso [3° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestién empresarial y demandas de mercado.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econdmicas definidas en el proyecto.
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e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnolédgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecuciéon de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderar y gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generaciéon de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

* Realizacion de proyectos en los diferentes campos de la especialidad.

e Metodologia e investigacion. El proceso de realizacion de proyectos como proceso
de reflexion e investigacion.

e Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas.

« Definicién y realizacion de proyectos segun factores de uso expresivos, técnicos,
productivos, ambientales y de mercado.

e Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la completa
definicién y comunicacion del producto o sistema.

e Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas.

e Tecnologia digital para la presentacion y comunicacién del proyecto y para el
desarrollo del producto.

Denominacién de la asignatura E(r;’.jgos
PROYECTO DE DISENO DE PRODUCTOS Y SISTEMAS il 8
Curso [ 3° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.
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e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econémicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucion de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

e Realizacién de proyectos en los diferentes campos de la especialidad.

e Metodologia e investigacién. El proceso de realizacion de proyectos como proceso
de reflexion e investigacion.

e Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas.

« Definicién y realizacion de proyectos segun factores de uso expresivos, técnicos,
productivos, ambientales y de mercado.

e Aplicacién de las técnicas de representacion y presentacion para la completa
definicién y comunicacion del producto o sistema.

e Gestion de proyectos de disefio de productos y sistemas.

e Tecnologia digital para la presentacion y comunicacién del proyecto y para el
desarrollo del producto.

Ry} " Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
PROYECTO DE DISENO DE PRODUCTOS Y SISTEMAS IV 8
Curso [ 3° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.
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e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econdmicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimensién estética en relacién al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccion adecuados en cada caso.

e Producir y comunicar la informacion adecuada relativa a la produccién.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores

e Realizacion de proyectos en los diferentes campos de la especialidad.

e Metodologia e investigacion. El proceso de realizaciéon de proyectos como proceso
de reflexion e investigacion.

e Fundamentacion y estudio tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y
sistemas.

e Definicion y realizacién de proyectos segun factores de uso expresivos, técnicos,
productivos, ambientales y de mercado.

e Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacion para la completa
definicién y comunicacién del producto o sistema.

e Gestidn de proyectos de disefio de productos y sistemas.

e Tecnologia digital para la presentacién y comunicaciéon del proyecto y para el
desarrollo del producto.

Denominacion de la asignatura Clizdlite
ECTS

PROYECTOS INTERDISCIPLINARES INTEGRADOS 8

Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Organizar, dirigir y/o coordinar equipos de trabajo y saber adaptarse a equipos
multidisciplinares.

e Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber
evaluar las propuestas y canalizar el didlogo.

e Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
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e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Analizar, evaluar y verificar la viabilidad productiva de los proyectos, desde criterios
de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de mercado.

e Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas,
coherentes con los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales,
expresivas y econoémicas definidas en el proyecto.

e Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas, y
procedimientos adecuados.

e Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de
disefio de productos y sistemas.

e Valorar e integrar la dimensién estética en relacion al uso y funcionalidad del
producto.

e Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de
produccién adecuados en cada caso.

e  Producir y comunicar la informacién adecuada relativa a la produccion.

e Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacion y sus aplicaciones al disefio
de producto.

e Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de
proyectos de disefio de producto.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Integrarse adecuadamente en equipos multidisciplinares y en contextos culturales
diversos.

e Liderary gestionar grupos de trabajo.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigacion en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Usar los medios y recursos a su alcance con responsabilidad hacia el patrimonio
cultural y medioambiental.

Descriptores
e Elaboracién de proyectos multidisciplinares integrados que puedan hacerse
extensivos al resto de las especialidades de disefio.
e Aplicacion de estrategia y criterios de decision, innovacion y calidad. El trabajo en
equipo.
Técnicas para la visualizacion de ideas.
Procesos y técnicas de modelizacion y prototipado.
Presupuestos y analisis de viabilidad.
Tecnologia digital para la presentacion y comunicacion del proyecto y para el
desarrollo del producto.
e El proceso proyectual como investigacion.
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MATERIA: TECNOLOGIA APLICADA AL DISENO GRAFICO

Denominacion de la asignatura Clelioe
ECTS

DISENO AUDIOVISUAL 6

Curso [3° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia visual para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion  significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla

adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en
equipo.

e Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Fundamentos de video.

Edicion audiovisual basica.

Integracion de identidad y recursos visuales y posproduccion de video.
Grabacion, edicién y posproduccion de sonido.

Publicacién, distribucion y proyeccién audiovisual.

Denominacion de la asignatura Creelios
ECTS

DISENO EDITORIAL Y MAQUETACION 6

Curso [2° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Establecer estructuras organizativas de la informacion.

e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.
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e Aplicar cédigos de verificacion de la eficacia comunicativa.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y

artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar

los cauces adecuados de formacién continuada.

Descriptores

Arquitectura y estilos tipograficos.

Principios fundamentales de la anatomia de pagina.

Organizacion de la informacion.

Tipos de reticulas.

Elementos y usos de la reticula.

Denominacion de la asignatura Creditos
ECTS

EDICION Y PUBLICACION EN INTERNET | 4

Curso [ 2° [ Horas lectivas [ 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

e Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcién de los objetivos del proyecto.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la

seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion  significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla

adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacion continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Introduccién al lenguaje HTML.

Los gestores de contenido (CMS).

Edicion en Wordpress y SEO.

Disefio y CSS.

Personalizacion en Wordpress.

Redes sociales y nuevos medios.

Privacidad y propiedad intelectual.

CVE-2014-7141

Pag. 15056 boc.cantabria.es 86/92




GOBIERNO LETIN OFICIAL DE CANTABRIA
CANTABRIA .

\‘--____/

LUNES, 19 DE MAYO DE 2014 - BOC NUM. 94

Denominacién de la asignatura it
ECTS

EDICION Y PUBLICACION EN INTERNET II 6

Curso [ 4° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Investigar en los aspectos intangibles y simbdlicos que inciden en la calidad.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

e Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Analizar el comportamiento de los receptores del proceso comunicacional en
funcién de los objetivos del proyecto.

e Comprender el marco legal y reglamentario que regula la actividad profesional, la

seguridad y salud laboral y la propiedad intelectual e industrial.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla

adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

PHP, MySQL y Wordpress.

Creacion de temas personalizados.

Optimizacion de contenidos en Wordpress y Facebook.
Interaccién y navegacion.

Audio y video online.

Recursos graficos online.

RSS y Newsletters.

Posicionamiento y promocion.

Denominacién de la asignatura Creditos
ECTS

ESTAMPACION 6

Curso [3 [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Plantear estrategias de investigacion e innovacién para resolver expectativas
centradas en funciones, necesidades y materiales

e Conocer procesos y materiales y coordinar la propia intervencién con otros
profesionales, segun las secuencias y grados de compatibilidad.

e Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

e Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

e Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos
del proyecto

e Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos
conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.
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e Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

e Definicion de estampado. Introduccion al estampado. Historia.

e Técnicas tradicionales de estampacion.

e Técnicas contemporaneas de estampacion.

e Creacion digital de estampados.

e Aplicacién en proyectos de disefio grafico.
Denominacion de la asignatura Cicelites

ECTS

INFOGRAFIA 6
Curso [3° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos

del proyecto

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

e Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Descriptores
e Fundamentos de infografia.
e Técnicas de ideacion y proyectacion.
e Toma, analisis y organizacion de datos.
e Jerarquia de la informacion y niveles narrativos.

. . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
INFORMATICA Y DISPOSITIVOS MOVILES 6
Curso [ 4° [ Horas lectivas [ 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacién y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la
cultura y el comercio.

e Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.
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e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

Dominar los procedimientos de creacion de cédigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

Dominar la tecnologia visual para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

Recoger informaciéon  significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla

adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

e Dominar la metodologia de investigaciéon en la generacion de proyectos, ideas y
soluciones viables.

e Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu

emprendedor en el ejercicio profesional.

Descriptores

Nuevos medios: evolucién y futuro.

Apps y digital Publishing: Interface y experiencia del usuario.

Disefio grafico para e-books, smartphones, tabletas y nuevos dispositivos.

Sefializacion digital.

Denominacion de la asignatura izl
ECTS

INTERACTIVIDAD Y MULTIMEDIA 6

Curso [3° [ Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la
funcionalidad especifica.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la

cultura y el comercio

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbélicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnoldgica industrial.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro

objetivos personales y profesionales.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacién visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creacién de codigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacién visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacion visual.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

e Flashy HTML5.

e Disefio de interfaces y menus.

e Periféricos y nuevos medios.
Denominacién de la asignatura Clizlies

ECTS

VIDEO Y ANIMACION 8
Curso [ 4° [ Horas lectivas | 120

Competencias relacionadas con la asignatura

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la
comunicacion.

e Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la

cultura y el comercio

Profundizar en la historia y la tradicion de las artes y del disefio.

Investigar en los aspectos intangibles y simbolicos que inciden en la calidad.

Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucion tecnolégica industrial.

Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro

objetivos personales y profesionales.

e Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

e Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas

comunicativos complejos.

Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.

Comprender y utilizar la capacidad de significacion del lenguaje grafico.

Dominar los procedimientos de creaciéon de codigos comunicativos.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Conocer los canales que sirven de soporte a la comunicacion visual y utilizarlos

conforme a los objetivos comunicacionales del proyecto.

e Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos
y condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

e Dominar los recursos tecnoldgicos de la comunicacion visual.

e Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informaciéon significativa, analizarla, sintetizarla 'y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.

o Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

e Adaptarse, en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y
artisticos y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar
los cauces adecuados de formacién continuada.

e Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

Descriptores

Herramientas tecnoldgicas y software audiovisual y de animacion.

Técnicas, lenguajes y recursos filmicos.

Preparacién de contenidos: guion y storyboard.

Edicion y montaje digital de video.

Técnicas de animacion 2d y StopMotion.

Insercion de créditos y disefios graficos en audiovisuales.

Posproduccion audiovisual.

Formatos multimedia, publicacién y distribucion de proyectos audiovisuales.
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MATERIA. TIPOGRAFIA

L . Créditos
Denominacién de la asignatura ECTS
TIPOGRAFIA | 6
Curso [1° | Horas lectivas | 90

Competencias relacionadas con la asignatura
e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.
e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.
e Optimizar la utilizaciéon de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos
previstos.
Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.
Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
Establecer estructuras organizativas de la informacion.
Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.
Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.
Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos
del proyecto
Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.
e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo
que se realiza.
Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.
Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.
Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
Descriptores

Introduccion a la tipografia.

Historia y evolucion.

Clasificacion: familias y estilos.
Tipografia y estructura de la informacion.
Métodos de investigacion.

Y i Créditos
Denominacion de la asignatura ECTS
TIPOGRAFIA I 4
Curso [ 2° | Horas lectivas | 60

Competencias relacionadas con la asignatura

e Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbolico y la
funcionalidad especifica.

e Plantear, evaluar y desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro
objetivos personales y profesionales.

e Optimizar la utilizacion de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos

previstos.

Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

Dominar los recursos formales de la expresién y la comunicacion visual.

Establecer estructuras organizativas de la informacion.

Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.

Interrelacionar los lenguajes formal y simbdlico con la funcionalidad especifica.

Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos

del proyecto

Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

e Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla
adecuadamente.

e Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo

que se realiza.

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Realizar autocritica hacia el propio desempefio profesional e interpersonal.

Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.
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Descriptores

Ortografia y legibilidad.

Arquitectura y estilos.

Maquetacion.

Anadlisis y medicién de textos.
Organizacion y jerarquizacion de textos.
Caligrafia y escritura a mano.
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