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1. DISPOSICIONES GENERALES

CONSEJO DE GOBIERNO

Decreto 23/2008, de 6 de marzo, por el que se aprueba el
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

La nueva Ley de Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de
Juego, aprobada en el ejercicio de las competencias exclu-
sivas atribuidas a la Comunidad Auténoma por el articulo
24.25 del Estatuto de Autonomia para Cantabria, abre un
camino largo en cuanto a desarrollo normativo se refiere.

El articulo 6 del Decreto 123/1999, de 11 de noviembre,
regula los requisitos generales de las maquinas tipo B,
adecuandolas al Acuerdo de la Conferencia Sectorial del
Juego de 5 de mayo de 1999. Dicho Decreto fue modifica-
do a su vez por los Decretos 65/2002, de 6 de junio,
11/2003, de 6 de febrero, 66/2004, de 8 de julio, y por el
54/2007, de 3 de mayo.

Nuestro ordenamiento, ademas de los avances norma-
tivos, también demandaba una serie de cambios tanto
procedimentales como de interpretacion juridica. De la
misma manera, la situacion actual en el panorama nacio-
nal también exigia una adaptacion a las nuevas necesida-
des del sector, asi como una revision de la intervencion
administrativa.

Por ello, entre otras novedades, el Reglamento que aprue-
ba este Decreto, subclasifica las maquinas de tipo “B” en
“B1”, “B2” y “B3”; amplia los tipos de locales de hosteleria
donde se pueden instalar maquinas de tipo “B1”; fija el plazo
de validez de la autorizacién de instalacion de las maquinas
tipo “B” y “C” en cinco afios renovables por periodos anua-
les; desarrolla los criterios de publicidad en materia de
maquinas recreativas y de azar; regula los cyber-salones y
la interconexion de salones de juego e introduce cambios
dirigidos a la simplificacion de los procedimientos de cara a
la tramitacion via telematica de los mismos, siendo el mas
significativo de todos ellos, la eliminacion de la autorizacién
de los establecimientos de hosteleria.

Este ultimo aspecto es un paso mas dentro de la moder-
nizacion de la Administracion mediante el uso de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones de for-
ma combinada con ciertos cambios organizativos y la incor-
poracioén de nuevas capacidades de los empleados publicos,
con el fin de mejorar la eficacia, la productividad y la como-
didad en la prestacién de los servicios, en definitiva mejora
de la calidad de los servicios publicos prestados e incre-
mentar el nivel de satisfaccion de los ciudadanos.

La nueva relacién entre Administracion y administrado se
va a basar en la confianza, si bien no exonera de responsa-
bilidad al solicitante, sino mas bien al contrario, puesto que
éste se compromete a través de una declaracion expresa a
tener en su poder la documentacién de que se trate.

Finalmente, la diversidad de Decretos que se han dicta-
do para la regulacién de las maquinas recreativas y de
azar, ha dificultado en ocasiones la actuacién de la
Administracion, y por ello, se entiende necesario también
que a través del presente Decreto, se unifiquen en una
sola norma, el Decreto vigente hasta ahora y las modifica-
ciones habidas, con el objetivo de dotar al sistema de
seguridad juridica.

Esta disposicion ha sido sometida al procedimiento de
informacién en materia de normas y reglamentaciones téc-
nicas y de Reglamentos relativos a los servicios de la socie-
dad de la informacidn, previsto en la directiva 98/34/CE del
Parlamento Europeo y del Consejo de 22 de junio, modifica-
da por la Directiva 98/48/CE, de 20 de julio, asi como en el
Real Decreto 1337/1999, de 31 de julio, que incorpora estas
directivas al Ordenamiento Juridico Espafiol.

En su virtud, a propuesta del consejero de Presidencia
y Justicia, de acuerdo con el Consejo de Estado y previa
deliberacion del Consejo de Gobierno en su reunion del
dia 6 de marzo de 2008, dispongo la aprobacién del
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar que a
continuacion se inserta.
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TiTULO I.- DISPOSICIONES GENERALES

Articulo 1.- Objeto y ambito de aplicacion.

1.- El presente Reglamento tiene por objeto regular,
en el ambito territorial de la Comunidad Auténoma de
Cantabria, las maquinas recreativas y de azar o apara-
tos accionados por monedas que, a cambio de un pre-
cio, permitan el mero pasatiempo o recreo del jugador,
o la obtencion por éste de un premio, asi como la regu-
lacion de otros sistemas e instalaciones de juego y de
determinados aspectos de las actividades econémicas
relacionadas con dichas maquinas o aparatos y, entre
ellas, las de fabricacion, importacién, exportacion,
homologacion e inscripcion de modelos, distribucion,
instalacion, explotacion y reparacion.

2.- Las actividades, empresas y establecimientos rela-
cionados con la fabricacién, homologacion, comercializa-
cion o distribucion, instalacion, explotacion y reparacion
de maquinas recreativas y de azar y otros sistemas e ins-
talaciones de juego, requeriran la previa obtencion de las
autorizaciones previstas en este Reglamento.

Articulo 2.- Exclusiones.

Las disposiciones del presente Reglamento no seran de
aplicacion a:

a) Las maquinas tocadiscos o videodiscos accionadas
por monedas.

b) Las maquinas consideradas como de uso infantil,
tales como las que imitan el movimiento de cualquier ani-
mal, el vuelo de un avién, la marcha de un tren o vehiculo,
asi como las que por su naturaleza o elementos estén
orientadas al publico infantil.

¢) Las maquinas expendedoras, entendiendo por tales
las que se limitan a efectuar ventas de productos o
servicios a cambio de las monedas depositadas en ellas,
siempre que el valor del dinero depositado corresponda al
valor normal en el mercado de los productos que se entre-
guen y que, en cada accion, se obtenga siempre uno de
los articulos expuestos, no pudiendo contener ningun
mecanismo que constituya o se preste a cualquier tipo de
apuesta, combinacién aleatoria, habilidad o juego de azar.

d) Las maquinas o aparatos de naturaleza manual o
mecanica o que, aun introduciendo elementos electroni-
cos, éstos no influyan directamente en la realizacién del
juego, de habilidad o de competencia pura o deportiva
como futbolines, mesas de billar, boleras, hockey, etc.,
aunque su uso requiera la introduccién de monedas.

e) Las maquinas que se fabriquen con destino al mer-
cado externo al ambito territorial de la Comunidad
Auténoma de Cantabria.

f) Las maquinas, aparatos, dispositivos o sistemas infor-
maticos, telematicos o cualquier otro medio de comunica-
cion o conexion remota, que, a cambio de un precio por un
tiempo de uso, ofrecen al usuario servicios de internet,
tales como correo, navegacion y conversacion electroni-
cas, tratamientos de texto e imagenes, videoconferencia,
transferencias de ficheros o servicios analogos. A tal fin,
dichas maquinas, aparatos, dispositivos o sistemas infor-
maticos deberan garantizar la imposibilidad de acceso,
practica y desarrollo de todo tipo de juego.

Articulo 3.- Clasificacion de las maquinas.

De acuerdo con lo establecido en la Ley de Cantabria
15/2006, de 24 de octubre, de Juego de Cantabria, las
maquinas se clasifican en los siguientes grupos:

a) Maquinas de tipo “A” o recreativas.

b) Maquinas de tipo “B” o recreativas con premio en
metalico.

¢) Maquinas de tipo “C” o de azar.

TiTULO II.- DE LAS MAQUINAS

CAPITULO I.- DEFINICIONES Y REGIMEN
DE LAS MAQUINAS

SECCION PRIMERA.- MAQUINAS DE TIPO "A"

Articulo 4.- Definicion.

1.- Son maquinas de tipo “A” o recreativas las siguien-
tes:

a) Las de mero pasatiempo o recreo que se limitan a
conceder al usuario un tiempo de uso o de juego a cam-
bio del precio de la partida sin que puedan conceder nin-
gun tipo de premio en metalico. Se incluyen las que ofrez-
can como unico aliciente adicional y por causa de la
habilidad del jugador, la posibilidad de continuar jugando
por el mismo importe inicial en forma de prolongacion de
la propia partida o de otra adicional, que en ningun caso
podra ser canjeado por dinero o especie.

b) Las maquinas cuyo desarrollo de juego se realice
mediante la utilizacion de pantallas de television, video o
cristal liquido. En estas maquinas podran modificarse los
mandos y el vidrio de pantalla asi como incorporar dispositi-
vos que permitan el intercambio de las placas que conten-
gan distintas modalidades de juegos compatibles con la con-
figuracion de éstas. En este caso, el nuevo juego que se
pretende introducir debe estar previamente homologado.
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¢) Las denominadas de realidad virtual, simulacion y
analogas, siempre y cuando el usuario intervenga en el
desarrollo de los juegos.

d) Los aparatos, instrumentos, dispositivos o soportes
informaticos que, a cambio de un precio por un determi-
nado tiempo de uso, sean utilizados para la practica de
juegos recreativos y estén instalados en establecimientos
de publica concurrencia, pudiendo estar interconectados,
mediante un servidor de area local, a una red debidamen-
te autorizada.

e) Aquellas que, aparte de proporcionar un tiempo de
uso o de juego a cambio del precio de la partida, pueden
conceder un premio en especie, directo o mediante una
cantidad de vales, bonos o similares, en funcién de la
habilidad, destreza o conocimiento del jugador, debiendo
reunir las siguientes caracteristicas:

1° El valor de mercado de cada uno de los premios ofer-
tados no podra ser superior a veinte veces el importe de
la partida, ni ésta a su vez superior a un euro.

2° Los premios deberan ser identificados previamente
por el usuario.

Cuando estas maquinas entreguen un premio median-
te bonos, vales o similares deberan cumplir los siguientes
requisitos:

1° Estos bonos o vales seran acumulables y canjeables
por un premio en especie, sin que puedan, en ningun
caso, utilizarse en otro establecimiento diferente al que se
han conseguido y bajo ningun concepto podran canjearse
por dinero.

2° A cualquier bono o vale le correspondera necesaria-
mente un premio.

3° Debera existir un mostrador de obsequios, debiendo
sehalarse de forma clara y visible cuantos bonos, fichas o
similares seran necesarios para conseguir un obsequio.

f) Las de mero pasatiempo o recreo, que sean incluidas
por la Administracién en este tipo, y que no estén afecta-
das por alguna de las exclusiones del articulo 2.

2.- No podran homologarse ni inscribirse en el Registro
de Juego, las maquinas cuya utilizaciéon implique el uso de
iméagenes o la realizacion de actividades propias de loca-
les no autorizados para menores o que de cualquier
manera puedan herir la sensibilidad o perjudicar la forma-
cién de la infancia y de la juventud.

SECCION SEGUNDA.- MAQUINAS DE TIPO "B"

Articulo 5.- Clasificacion y definicion.

1.- Las maquinas de tipo “B” o recreativas con premio en
metdlico se clasifican a su vez en los siguientes subtipos:

a) Maquinas de tipo “B1”, entendiéndose por tales aque-
llas que, a cambio del precio de la partida o jugada con-
cedan al usuario un tiempo de uso o de juego y, eventual-
mente, de acuerdo con el programa de juego, un premio
en metalico.

También se consideran maquinas de tipo “B1” las
siguientes:

1° Las llamadas cascadas o similares.

2° Las llamadas botes electrénicos o similares, que per-
miten asociar un premio en metalico con el alcance de un
importe o un numero de propinas.

b) Maquinas de tipo “B2”, entendiéndose por tales aque-
llas que cumpliendo los requisitos generales de las maqui-
nas de tipo “B1” conceden eventualmente premios en
metalico superiores a éstas. Tendran que ser diferencia-
das de las de tipo “B1”, adoptando una denominacion
comercial especifica.

¢) Maquinas de tipo “B3”, entendiéndose por tales aque-
llas que de acuerdo con las normas y disposiciones técni-
cas establecidas en el presente Reglamento, otorguen
premios en metalico superiores a los de las maquinas de
tipo “B1”, de acuerdo con el programa de premios previa-
mente establecido o, eventualmente, en proporcion a lo
apostado por el conjunto de jugadores. Sélo podran incor-
porar electréonicamente juegos similares a los practicados
mediante cartones dentro de las salas de bingo autoriza-
das.

2.- Son maquinas de tipo “B” multipuesto aquellas que,
reuniendo las caracteristicas técnicas de las maquinas de
tipo “B” y conformando un solo mueble permiten la partici-
pacion de mas de un jugador de forma independiente,
conjunta o simultanea.

3.- También se consideran maquinas de tipo “B” aque-
llas otras que contengan algun elemento de juego, envite,
apuesta o azar, y sean incluidas en este tipo por la
Administracion siempre que no estén afectadas por algu-
na de las exclusiones contempladas en el articulo 2 de
este Reglamento.

Articulo 6.- Requisitos generales de las maquinas tipo
A(B1 ”» y “B2H.

Con el fin de ser homologadas e inscritas en el Registro
de Juego, las maquinas tipo “B1” y “B2” deberan cumplir
las condiciones siguientes:

a) El precio maximo de cada partida seré de 0,20 euros,
sin perjuicio de lo que establece el apartado c) del articulo
7

b) El premio maximo que estas maquinas podran con-
ceder sera el siguiente:

1° Para las maquinas “B1”, 400 veces el precio de la
partida, o, 400 veces la suma de los precios de las parti-
das simultaneas a las que hace referencia el apartado c)
del articulo 7.

2° Para las maquinas “B2”, 1.000 veces el precio de la
partida, o, 1.000 veces la suma de los precios de las par-
tidas simultaneas a las que hace referencia el apartado c)
del articulo 7.

El programa de juego no podra provocar ningun tipo de
encadenamiento o secuencia de premios cuyo resultado
sea la obtencién de una cantidad de dinero superior al
premio maximo establecido.

c) Para el comienzo de la partida se requerira que el
jugador accione el pulsador o la palanca de puesta en
marcha. Transcurridos cinco segundos sin hacerlo, la
magquina debera funcionar automaticamente.

d) La duraciéon media de la partida no sera inferior a cin-
co segundos, sin que puedan realizarse mas de 360 par-
tidas en 30 minutos. A efectos de la duracidn, la realiza-
cion de partidas simultaneas se contabilizara como si se
tratase de una partida simple.

e) El juego podra desarrollarse mediante la utilizacion
de tambores, rodillos, discos o elementos giratorios, inter-
nos o externos, asi como mediante la utilizacién de moni-
tores o soporte fisico analogo controlado por sefial de
video o similar.

f) El contador de créditos, que deberan llevar incorpora-
do las maquinas, no admitird una acumulacién superior al
equivalente del precio de veinticinco partidas, pudiendo
contar con el dispositivo opcional contemplado en el
articulo 7 e).

g) Cada maquina debera ser programada y explotada
de forma que devuelva como premios, en todo ciclo de
cuarenta mil partidas consecutivas, un porcentaje que
nunca sera inferior al 70% del valor de las partidas efec-
tuadas. Se entiende por ciclo el conjunto de partidas con-
secutivas y correlativas que el programa de juego debe
establecer para pagar el porcentaje de devolucion de pre-
mios.

h) Deberan disponer de un mecanismo de bloqueo que
deje la maquina en situacion de “fuera de servicio” cuan-
do no haya podido completar cualquier pago.

i) Los premios consistiran necesariamente en dinero de
curso legal y nunca podran ser en forma de puntos o crédi-
tos a favor del jugador, salvo aquellas maquinas a las que
hace referencia el articulo 5.3 y deberan ser expulsados al
exterior sin ninguna accidén por parte del jugador o ser reco-
gidos por el acumulador previsto en el apartado g) del
articulo 7 de este reglamento, si el modelo lo incorpora.

No obstante lo anterior, en los salones de juego y salas
de bingo, el pago del premio maximo de estas maquinas
podra efectuarse mediante la entrega al jugador y, siem-
pre a voluntad de éste, de cheque o talén contra la cuenta
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bancaria de la entidad titular, asi como en efectivo en el
propio establecimiento. En estos casos, la maquina debe-
ra disponer de un mecanismo de bloqueo que impida el
funcionamiento de la misma hasta que el premio haya
sido pagado.

j) En el frontal de las maquinas constara de forma grafi-
ca, visible y por escrito:

1° Las reglas del juego.

2° La descripcion de las combinaciones ganadoras y el
importe del premio correspondiente a cada una de ellas.

3° El porcentaje minimo de devolucion en premios.

4° La indicacion de que la maquina no cambia dinero.

5° La advertencia de su prohibicion de utilizacion a
menores de 18 afnos y que su uso puede producir ludopa-
tia.

6° Indicacion del subtipo al que pertenece la maquina.

En las maquinas en que se utilice soporte de video o
sistemas similares, se podré presentar la informacion rela-
tiva a las reglas del juego, descripcion de combinaciones
ganadoras y planes de ganancias a través de la utilizacién
de las propias pantallas.

k) Las memorias electronicas que determinan el juego
de la maquina deberan disponer de medidas de seguridad
que hagan imposible su alteracion o manipulacion. Las
magquinas habran de incorporar una fuente de alimenta-
cion de energia autdbnoma que preserve la memoria en
caso de desconexion o de interrupcion de la corriente
eléctrica y que permita la reanudacion del programa en el
mismo estado.

I) Las maquinas deberan incorporar los contadores y
dispositivos de seguridad exigidos por el presente
Reglamento.

m) Las maquinas no podran tener instalado ningun tipo
de dispositivo sonoro que tenga como objetivo actuar de
reclamo o atraer la atencién de los concurrentes mientras
la maquina no se encuentre en uso por un jugador.

Articulo 7.- Dispositivos opcionales de las maquinas de
tipo “B1 ”» y HB2H.

Las maquinas de tipo “B1” y “B2” podran estar dotadas,
antes de su salida de fabrica y siempre que se haga cons-
tar en el expediente de inscripcidn en el Registro de Juego
de cualquiera de los dispositivos siguientes:

a) Los que permitan a voluntad del jugador arriesgar los
premios previamente obtenidos, siempre que el programa
de juego garantice el mantenimiento del porcentaje de
devolucion, y que no se supere el premio maximo autori-
zado.

b) Los que permitan la retencién parcial de la combina-
cién de una partida no ganadora para otra posterior.

c) Los que permitan la realizacion simultanea de un
numero acumulado de partidas que, en conjunto, no supe-
ren el valor de tres veces el precio maximo de la partida
autorizada, en el caso de las maquinas de tipo “B1” y de
cinco veces el precio maximo de la partida, en el caso de
las maquinas de tipo “B2”. A estos efectos, la realizacion
de partidas simultaneas se contabilizarda como si se trata-
se de una partida simple.

d) Monederos aptos para admitir monedas, billetes o
cualquier medio de pago de valor no superior a cien veces
el precio maximo autorizado por partida.

e) Contadores adicionales de reserva de monedas no
destinadas a juego, pudiendo ser recuperado su importe
en cualquier momento y que permita pasar las cantidades
acumuladas al contador de créditos una vez que éstos lle-
guen a cero y siempre por la accion voluntaria del jugador,
sin que la maquina pueda destinar a este contador adicio-
nal de reserva las cantidades obtenidas como premios.

f) Los que permitan apostar a “crédito o nada” las canti-
dades sobrantes de partidas anteriores cuyo importe sea
inferior al precio de la partida. En este caso otorgara un
crédito de valor doble en el 50% de las ocasiones en que
se produzca la apuesta.

g) Marcador de premios donde vayan acumulandose los
premios obtenidos, debiendo quedar limitado dicho mar-

cador al premio maximo autorizado, procediéndose a la
devolucion inmediata del premio y sin ninguna accién por
parte del jugador, cuando se llegue a dicha cantidad. En
ningun caso los premios podran convertirse en créditos, ni
pasar al contador adicional de reserva y deberan poder
cobrarse por el jugador en cualquier momento.

h) Los que posibiliten un aumento del porcentaje de
devolucion a que se refiere el articulo 6, apartado g).

i) Para las maquinas “B1” y “B2”, instaladas en salones
de juego y salas de bingo, los que permitan la utilizacién
de tarjetas electrénicas o magnéticas denominadas de
prepago, cuya expedicion sera autorizada por la
Consejeria competente en materia de juego, de forma
exclusiva para cada establecimiento y que deberan ser
adquiridas y canjeadas dentro de las dependencias del
mismo. A estas tarjetas no les sera de aplicacioén el limite
establecido en el apartado d) de este articulo.

Articulo 8.- Requisitos Generales de las Maquinas “B3”.

1. Para homologar e inscribir en el Registro de Juego las
maquinas “B3”, deberan cumplir los siguientes requisitos
técnicos generales:

a) El precio maximo de la partida sera de 0,20 euros, sin
que el valor total de la suma de apuestas simultaneas rea-
lizables en una partida, por cada jugador, pueda exceder
de 6 euros.

b) La realizacién de apuestas asi como el cobro de los
premios obtenidos se podra realizar mediante tarjetas
electrénicas prepago, cuya expedicion sera autorizada por
la Consejeria competente en materia de juego.

c) La duraciéon media de cada partida no sera inferior a
3 segundos y sin que la duraciéon minima del desarrollo de
600 partidas pueda ser inferior a 30 minutos.

d) Cada maquina debera devolver un porcentaje de al
menos el 80% del total de las apuestas efectuadas de
acuerdo con la estadistica de partidas que resulte de la
totalidad de combinaciones posibles. Sin perjuicio de lo
anterior, el premio maximo que puede otorgar cada
maquina no sera en ningun caso superior a 1.000 veces el
valor de lo apostado en la partida y podra abonarse en las
mismas condiciones establecidas en el articulo 6 i)

e) El juego se desarrollara necesariamente mediante la
utilizaciéon de pantallas controladas por sefial de video o
sistema similar.

f) El juego debera consistir necesariamente en variacio-
nes basadas en el juego del bingo desarrollado informati-
camente y sin intervencién en su desarrollo del personal
de la sala.

g) En ningun caso la maquina podra expedir cartones o
soportes fisicos del juego desarrollado en la maquina para
su utilizacion externa por parte de los jugadores.

2. El sistema debera contar con los siguientes elemen-
tos y funcionalidades:

a) Un servidor de grupo que sera el encargado de esta-
blecer el dialogo continuo con las pantallas terminales
ocupadas, respecto de las apuestas realizadas y los pre-
mios obtenidos.

b) Un servidor de comunicaciones que se encargara de
canalizar y garantizar el intercambio de comunicacion
entre el servidor de grupo y el servidor central.

c) Un servidor central que archivara todos los datos
relativos a las apuestas realizadas y premios obtenidos, y
debera realizar y producir las estadisticas e informes del
numero de partidas realizadas, cantidades jugadas y com-
binaciones ganadoras otorgadas con indicacion del dia 'y
la hora.

d) Un sistema informatico de caja que contara con un
terminal de cajero que cargara en las tarjetas electronicas
prepago de la sala o en cualquier otro soporte debida-
mente autorizado por la Consejeria competente en mate-
ria de juego, las cantidades solicitadas por los jugadores
e indicara el saldo o crédito final de esta tarjeta para su
abono. A tal fin, debera contar con un programa informati-
co de control y gestion de todas las transacciones econo-
micas realizadas.
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e) Sistema de verificacién que, previo al inicio de cada
sesion de juego, comprobara diariamente el correcto fun-
cionamiento de la totalidad del sistema. En el supuesto de
que durante el funcionamiento del mismo se detectasen
averias o fallos tanto en el servidor como en las pantallas
terminales de las maquinas y sin perjuicio de la devolucion
a los jugadores de las cantidades apostadas, debera com-
probar, antes del reinicio del sistema, el correcto funcio-
namiento de éste y de todas y cada una de las pantallas
terminales.

f) Deberan incorporar contadores que cumplan las mis-
mas funcionalidades previstas en el articulo 14 del pre-
sente Reglamento. No obstante, la empresa titular o ges-
tora del juego podra implementar en el servidor del
establecimiento un sistema de informaciéon homologado
por un laboratorio de ensayo autorizado que, conectado a
las maquinas o terminales de la sala, registre todas las
funcionalidades exigidas con caracter general en el indi-
cado articulo 14.

3. Como dispositivo adicional podra homologarse aquel
que permita, mediante la conexion de las maquinas instala-
das en una sala, la formacion de bolsas de premios median-
te la acumulacion sucesiva de una parte del importe de
dichas apuestas y sin que dicha acumulacion pueda supo-
ner una disminucion del porcentaje de devolucién estableci-
do en la letra d) del apartado 1 del presente articulo. Este
dispositivo debera gestionar informaticamente los premios
acumulados y enviara a cada pantalla terminal la cuantia de
los mismos conforme al plan de ganancias del sistema de la
maquina. La cuantia maxima de las bolsas de premios o
jackpots no podra, en ningun caso, ser superior a la suma de
premios maximos que puedan otorgarse en el total de las
maquinas interconectadas.

Articulo 9. Interconexién de maquinas de tipo “B”.

1.- Las maquinas de tipo “B1” y “B2” instaladas en salo-
nes de juego, salas de bingo y casinos, podran interco-
nectarse con otras instaladas en el mismo establecimien-
to para otorgar un premio especial cuya cuantia maxima
no podra exceder de 2.000 euros, sin que dicho premio
suponga una disminucion del porcentaje de devolucion de
cada una de las maquinas interconectadas.

2.- Las maquinas de tipo “B3” podran interconectarse
con otras del mismo tipo instaladas dentro de la misma
sala, cumpliendo los requisitos establecidos en el punto 3
del articulo anterior. En ninguin caso, el nimero de maqui-
nas interconectadas en cada grupo o carrusel podra ser
superior a ocho.

3.- Las maquinas de tipo “B1”y “B2”, instaladas en salo-
nes de juego y salas de bingo podran interconectarse con
otras instaladas en otros salones de juego y en otras salas
de bingo, dentro de la Comunidad Auténoma de
Cantabria. En este caso, podran otorgar un premio acu-
mulado, cuya cuantia maxima no podra exceder de 4.000
euros. El sistema de interconexién debera cumplir los
siguientes requisitos:

a) El servidor central debera encontrarse instalado den-
tro del ambito territorial de la Comunidad Auténoma de
Cantabria y debera controlar el sistema de interconexion
en su conjunto.

b) El sistema de interconexiéon de las maquinas debera
garantizar su comunicaciéon constante y a tiempo real,
reflejando en el sistema de control y gestion cualquier
evento en el desarrollo del juego dentro del tiempo mini-
mo establecido reglamentariamente para una partida.

c¢) Debera disponer de los correspondientes adaptado-
res a los que se conecten las maquinas recreativas que
conformen el carrusel del sistema de interconexion.

d) Debera contar con una red interna dentro de cada
salon de juego o sala de bingo que conecte los adaptado-
res de las maquinas a un servidor local o concentrador del
saldn de juego o sala de bingo.

e) Debera disponer de una red externa que conecte el
salon de juego o la sala de bingo con el sistema central de
interconexion.

f) Debera contar con visualizadores conectados a la red
de cada salén de juego o sala de bingo, destinados a
informar en cualquier momento de los premios y del esta-
do del juego interconectado.

g) Las maquinas recreativas interconectadas al sistema
deberan interactuar directamente con el jugador sin que
puedan tener incorporado ningun elemento adicional que
haga depender exclusivamente de ellas el desarrollo del
juego.

4.- El importe de los premios se sefialara claramente en
un rotulo al efecto, sin que se pueda realizar ningun tipo
de publicidad en el exterior del local. Estos premios
podran abonarse, a voluntar del jugador, mediante cheque
o talén, contra la cuenta bancaria de la entidad titular.

5.- En cada maquina interconectada, debera constar de
forma expresa esta circunstancia.

6.- Los sistemas de interconexidon deberan estar homo-
logados e inscritos en el Registro de Juego.

7.- Cada establecimiento comunicara a la Consejeria
competente en materia de juego, con caracter previo a su
puesta en funcionamiento, la instalacion de los sistemas
de interconexion, sin que, en ningun caso, sea inferior a
tres el nimero de maquinas interconectadas en cada gru-
po o carrusel. En la comunicacion debera especificarse el
modo de realizar el enlace y el premio ofrecido.

8.- Si en los diez dias siguientes a la entrada del escrito
de comunicacion de la interconexiéon no se formulasen
objeciones a la misma, ésta se podra llevar a efecto, sin
perjuicio de lo dispuesto en el apartado siguiente del pre-
sente articulo.

9.- La Consejeria competente en materia de juego
podra prohibir la interconexién de maquinas cuando esti-
me que no se cumplen alguno de los requisitos a que se
refieren los apartados anteriores, salvo que dicha irregu-
laridad se subsane en un plazo de diez dias, a contar des-
de la notificacion de las objeciones formuladas.

SECCION TERCERA.- MAQUINAS DE TIPO "C"

Articulo 10.- Definicion.

Son maquinas de tipo “C” o de azar aquellas que, de
acuerdo con las caracteristicas y limites establecidos en
este Reglamento, a cambio del precio de la partida, con-
ceden al usuario un tiempo de uso o de juego Y, eventual-
mente, un premio que dependera siempre del azar.

A los efectos de esta definicion se entiende por azar, el
que la combinacién o resultado de cada jugada no depen-
da de combinaciones o resultados anteriores o posterio-
res.

Articulo 11.- Requisitos generales de las maquinas de
tipo “C”.

Para ser homologadas e inscritas en el Registro de
Juego, las méaquinas tipo “C” o de azar tendran que cum-
plir las condiciones siguientes:

a) El precio maximo unitario de la apuesta en cada juga-
da o partida serd de 9 euros. No obstante en aquellas
maquinas que permitan efectuar varias apuestas en una
misma partida, el precio maximo unitario se aplica a cada
una de las apuestas realizadas.

Asimismo, los casinos de juego podran utilizar fichas,
tarjetas magnéticas prepago u otro soporte fisico, en sus-
titucion de las monedas, que seran canjeables o reinte-
grables por dinero de curso legal dentro del mismo esta-
blecimiento.

b) El premio méaximo que cada maquina puede entregar
al jugador sera de 5.000 veces el precio maximo de la par-
tida, respetandose el porcentaje de devolucidon que esta-
blece el apartado d) de este articulo. Asimismo se podran
homologar maquinas de este tipo que dispongan de un
mecanismo que permita la acumulacion de las cantidades
jugadas para constituir bolsas o premios especiales de
caracter progresivo, cuya obtencién se lograra mediante la
consecucion de combinaciones especificas para cada
modelo.
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¢) La duraciéon minima de la partida sera de 2,5 segun-
dos.

d) La maquina tendra que ser disefiada y explotada de
modo que retorne a los jugadores en forma de premios,
de acuerdo con la serie estadistica de partidas que resul-
te de la totalidad de combinaciones posibles, un porcenta-
je no inferior al 80% de las cantidades jugadas.

En el caso de que esté proyectada para acumular un
porcentaje de las cantidades jugadas para constituir "bol-
sas" o premios especiales, esta acumulacion sera adicio-
nal al porcentaje previsto en el parrafo anterior.

Se podran homologar maquinas que dispongan de
mecanismos que permitan aumentar el porcentaje de
devolucion.

e) Los premios deben consistir en moneda de curso
legal, salvo que se utilicen fichas, tarjetas magnéticas pre-
pago u otros soportes fisicos. En estos casos, los premios
seran entregados mediante fichas o recargas en las tarje-
tas u otros soportes que seran canjeables o reintegrables
por dinero de curso legal en el mismo establecimiento.

f) Las maquinas deberan disponer de mecanismos de
expulsion automatica de los premios al exterior, salvo la
prevision del apartado anterior y del articulo 12.2 de este
Reglamento.

g) En el tablero frontal de las maquinas constaran, de
forma gréfica y por escrito:

1° Las reglas del juego, con descripcion de las apuestas
posibles.

2° La indicacion de los tipos y valores de las monedas,
fichas o tarjetas que acepta.

3° La descripcion de las combinaciones ganadoras y el
importe de los premios correspondientes a cada una de
ellas.

4° El porcentaje minimo de devolucion en premios.

Articulo 12.- Depdsitos de monedas.

1.- Salvo autorizacién expresa en contra, que debera
constar en la resolucion de homologacion, todas las
maquinas de tipo “C” deberan disponer de los depdsitos
internos de monedas siguientes:

a) El depdsito de reserva de pagos, que retendrd las
monedas o fichas destinadas al pago automatico de los
premios.

b) El depdsito de ganancias, que retendra las monedas
no destinadas al pago automatico de premios y que debe-
ra estar situado en un compartimento separado de cual-
quier otro de la maquina, salvo del canal de alimentacion.

Estaran exentas de estos depdsitos las maquinas que
utilicen, como exclusivo medio de pago de premios, las
tarjetas electrénicas o magnéticas canjeables dentro del
establecimiento por dinero de curso legal.

2.- Si el volumen de monedas constitutivas del premio
excede la capacidad del depdsito de reserva de pagos, los
premios seran pagados en mano dentro del mismo esta-
blecimiento. En este caso, las maquinas deberan disponer
de un avisador luminoso y/o sonoro que se ponga en mar-
cha automaticamente cuando el jugador obtenga uno de
los premios citados, y de un mecanismo de bloqueo que
impida a cualquier jugador continuar utilizando la maquina
hasta que el premio haya sido pagado y la maquina des-
bloqueada.

3.- También se podran homologar e inscribir aquellos
modelos de maquinas que dispongan de mecanismos que
permitan la acumulacion de premios obtenidos como cré-
ditos a favor del jugador, si bien en este caso el jugador ha
de poder optar en cualquier momento por la devolucién de
los créditos acumulados.

Articulo 13.- Interconexién de maquinas de tipo “C”.

1.- Las maquinas tipo “C” se podran interconectar con el
fin de poder otorgar premios especiales llamados "super
bolsas", suma de los premios de "bolsa" de cada una de
las maquinas interconectadas o en funcion del nimero de
apuestas. También podran otorgar premios en especie
que el jugador tendra la opcién de cambiar por dinero de

curso legal o por un valor previamente anunciado. El
importe del premio, asi como la indicacion de su naturale-
za, se sefalara claramente en un rétulo al efecto, pudien-
do publicitarse, Unicamente, en el interior de las salas de
juego.

2.- En cada maquina interconectada debera constar de
forma expresa y clara esta circunstancia.

3.- El casino comunicara a la Consejeria competente en
materia de juego, con caracter previo a su puesta en fun-
cionamiento, la interconexion de maquinas, sin que en
ningun caso sea inferior a tres el nimero de maquinas
interconectadas en cada grupo o carrusel.

En la comunicacion debera especificarse el numero de
maquinas que se interconectaran, el modo de realizar el
enlace y el premio ofrecido.

4.- Si en los diez dias siguientes a la entrada del escrito
de comunicacion de la interconexion no se formulasen
objeciones a la misma, ésta se podra llevar a efecto, sin
perjuicio de lo dispuesto en el apartado siguiente del pre-
sente articulo.

5.- La Consejeria competente en materia de juego
podra prohibir la interconexién de maquinas cuando esti-
me que no se cumplen alguno de los requisitos a que se
refieren los apartados anteriores, salvo que dicha irregu-
laridad se subsane en un plazo de diez dias, a contar des-
de la notificacion de las objeciones formuladas.

6.- Las maquinas de tipo "C" podran interconectarse
con la finalidad de otorgar premios especiales en moneda
de curso legal o en especie, cuyo valor monetario ha de
estar anunciado previamente, y que el jugador podra reci-
bir por el simple hecho de estar jugando en una de ellas,
con independencia de la apuesta realizada y de la obten-
cion o no de una combinacién ganadora, pudiendo el
jugador optar por cambiar el premio por dinero de curso
legal.

SECCION CUARTA.- REQUISITOS ESPECIALES
PARA MAQUINAS DETIPO "B"Y "C"

Articulo 14.- Avisadores y contadores.

1.- Las maquinas de tipo “B” y “C” deberan incorporar
contadores que cumplan los requisitos siguientes:

a) Posibilitar su lectura independiente por la
Administracion.

b) Identificar la maquina en que se encuentran instalados.

c) Estar seriados y protegidos contra toda manipulacion.

d) Mantener los datos almacenados en memoria aun
con la maquina desconectada, e impedir el uso de la
maquina en caso de averia o desconexion del contador.

e) Almacenar los datos correspondientes al nimero de
partidas realizadas y premios obtenidos, de forma perma-
nente y acumulada desde su primera instalacion.

El cumplimiento de estos requisitos debera acreditarse
mediante certificacion expedida por entidad autorizada
por la Consejeria competente en materia de juego para la
realizacion de los ensayos previos, siendo suficiente para
los Estados miembros de la Unién Europea y paises fir-
mantes del Espacio Econémico Europeo y Turquia, certifi-
cacion de cumplimiento de las especificaciones equiva-
lentes contenidas en sus reglamentaciones.

2.- Los contadores incorporados a este tipo de maqui-
nas quedan sujetos al control metroldgico previsto en la
normativa aplicable.

3.- Lainstalacién de los contadores a que hace referen-
cia el apartado 1 de este articulo, no sera preceptiva para
las maquinas de tipo “C”, si el establecimiento en que
estan instaladas dispone de un sistema informatico cen-
tral homologado previamente y conectado a las maquinas,
en el que queden registradas, al menos, las mismas ope-
raciones que los contadores individuales de las maquinas.

4.- Las maquinas de tipo “C” tendran un mecanismo avi-
sador luminoso y acustico situado en la parte superior de
las mismas, que entrara en funcionamiento automatica-
mente cuando sean abiertas para efectuar reparaciones
momentaneas, para llenar los depdsitos o por cualquier
otra circunstancia.
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5.- Las maquinas de tipo “C” dispondran asimismo de
un mecanismo avisador luminoso y acustico que permita
al jugador llamar la atencion del personal al servicio de la
sala, y un indicador luminoso de que la moneda deposita-
da ha sido aceptada, asi como el avisador regulado en el
articulo 12.2.

Articulo 15.- Dispositivos de seguridad.

1.- Las maquinas tipo “B” y “C” incorporaran los siguien-
tes dispositivos de seguridad:

a) Los que desconecten la maquina automaticamente si
los contadores o el sistema informatico que los sustituya
dejan de registrar y acumular el paso de monedas o si
dejan de funcionar correctamente.

b) Los que impidan la manipulacion de los contadores,
preserven la memoria de las maquinas, aun en el caso de
interrupciones de corriente eléctrica, y los que permitan
reemprender cualquier partida en el estado en que se
encontraba en el momento de la interrupcion.

¢) Los que impidan introducir en cada partida un nime-
ro de monedas superior al maximo permitido o que
devuelvan automaticamente las monedas depositadas en
exceso.

d) Los que garanticen la integridad de la memoria de
juego en el supuesto de que se intente su manipulacion.

2.- Las maquinas de tipo “B” tendran que disponer de un
mecanismo de bloqueo que impida la introduccion del pre-
cio de la partida cuando el depésito de reserva de pagos
no disponga de dinero suficiente para efectuar, en su
caso, el pago de cualquiera de los premios programados.

3.- Las maquinas de rodillos habran de incorporar ade-
mas:

a) Un dispositivo que complete el giro total de los rodillos y,
en su caso, el ciclo de pago del premio obtenido, cuando
retorne la energia a la maquina tras su interrupcion.

b) Un dispositivo que desconecte automaticamente la
maquina si, por cualquier motivo, los rodillos no giran libre-
mente.

¢) Un dispositivo que, de forma aleatoria, modifique las
velocidades de giro de por lo menos dos rodillos y, forzo-
samente, del primero de ellos, a fin de evitar repeticiones
estadisticas en el caso de rodillos mecanicos.

4.- En el supuesto de que la maquina utilice soporte de
video debera incorporar los dispositivos técnicos necesa-
rios que impidan que se pueda modificar su funciona-
miento mediante la utilizacion de infrarrojos, de sefales de
ondas de radio o cualquier otro sistema desde el exterior
de la misma.

CAPITULO II.- INSCRIPCION DE MODELOS

SECCION PRIMERA: LABORATORIOS DE ENSAYO
Y ENSAYOS PREVIOS

Articulo 16.- Laboratorios de ensayo.

1.- A los efectos del presente Reglamento se entiende
por laboratorio de ensayo el organismo de control autori-
zado por la Consejeria competente en materia de juego
encargado de verificar la conformidad del prototipo ensa-
yado con las especificaciones, caracteristicas y requisitos
técnicos establecidos para cada tipo de maquina o mate-
rial de juego relacionado con las mismas.

2.- Los laboratorios de ensayos de maquinas podran ser
entidades publicas o privadas, con personalidad juridica
propia, y deberan disponer de los medios materiales y
humanos, asi como de la solvencia técnica y financiera
necesaria y de la estricta imparcialidad e independencia
para realizar las labores de verificacion mencionada.

Articulo 17.- Requisitos y documentacion.

1.- La solicitud de autorizacién de laboratorio de ensayo
se dirigird a la Consejeria competente en materia de jue-
go, quien previas las comprobaciones oportunas, resolve-
ra y notificara el otorgamiento o denegacioén de la autori-
zacion, que tendra caracter indefinido, salvo lo dispuesto
en el articulo 18 de este Reglamento.

2.- A los efectos de garantizar la imparcialidad e inde-
pendencia de los laboratorios de ensayo en el ejercicio de
su funcién de verificacion, éstos deberan aportar con la
solicitud de autorizacién la documentacion que acredite
los siguientes extremos:

a) Denominacion de la entidad, con indicacion de su
naturaleza juridica y del domicilio de la misma.

b) En el caso de sociedades mercantiles, escritura de
constitucién y estatutos sociales inscritos en el Registro
Mercantil u organismo equivalente en el caso de sociedad
extranjera. En este caso deberan encontrarse traducidos
al idioma espanol por un traductor oficial.

¢) Relacion nominal y datos personales que permitan la
identificacion del personal que preste servicios en el labo-
ratorio.

d) Declaracion suscrita por la representacion legal de la
entidad acreditativa de no mantener relacion o dependen-
cia alguna con otras empresas, entidades privadas u
organismos interesados en los resultados de los ensayos
o verificaciones, asi como de la confidencialidad respecto
de dichos resultados. Se exceptuan los casos en que el
laboratorio dependa de una entidad publica.

e) Cuando la entidad titular del laboratorio sea privada,
formalizacién y actualizacion de un contrato de seguro de
responsabilidad civil.

3.- A los efectos de garantizar la capacidad y solvencia
técnica en el desarrollo de sus labores de ensayo y verifi-
cacion, los laboratorios deberan aportar la siguiente docu-
mentacion:

a) Acreditacion de que la entidad dispone de personal
dotado de la adecuada cualificacién y formacion técnica
para los ensayos requeridos.

b) Capacidad del laboratorio para realizar las pruebas y
verificaciones de conformidad con las especificaciones,
caracteristicas y requisitos técnicos reglamentariamente
establecidos para cada tipo de maquina o material de jue-
go relacionado con las mismas.

c¢) Capacidad del laboratorio para realizar comprobacio-
nes en actividades complementarias de aquellos otros
elementos que intervienen en los juegos de azar, tales
como verificaciones metrolégicas, mecanicas, climaticas,
de seguridad eléctrica, de compatiblidad electromagnéti-
ca, asi como de cualesquiera otros aspectos técnicos.

d) Disponibilidad del laboratorio para la resolucién de
consultas formuladas por las Administraciones Publicas
competentes sobre cuestiones relacionadas con los ensa-
yos de material de juego, asistencia a reuniones de traba-
jo con aquellas para coordinar criterios sobre la materia
de que se trate o para la prestacion de servicios de cola-
boracién en la inspeccion, cuando asi sea requerido para
ello por la autoridad judicial o administrativa.

e) Estar acreditado o estar en disposicion de obtener la
acreditacion establecida en la Norma “UNE EN-ISO/IEC
17.025”, o en ulteriores que la sustituyan, para realizar
ensayos de maquinas recreativas y de azar.

f) Cualquier otra autorizacién administrativa que ostente
como laboratorio de ensayo.

Articulo 18.- Extincion y revocacion de la autorizacion.

1.- Se extinguira la autorizacion de laboratorio de ensa-
yo por las siguientes causas:

a) Por cese de la actividad, a peticidn del interesado.

b) Por sancién de suspension o cierre del estableci-
miento, impuesta de acuerdo con la normativa de
Industria aplicable en esta materia.

2.- Previa la tramitacién del oportuno procedimiento y
con audiencia de la entidad autorizada, la Consejeria
competente podra acordar la revocacion de la autoriza-
cion cuando concurra alguna de las circunstancias
siguientes:

a) Cuando se constate que el modelo de maquina o ele-
mento de juego homologado e inscrito en el Registro
incumplia en el momento de expedirse la certificacion
favorable los requisitos establecidos en la normativa de
aplicacion.
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b) Cuando el laboratorio de ensayo autorizado deje de
reunir los requisitos y condiciones establecidas, tanto en
la presente norma, como en la restante normativa estatal
0 comunitaria europea que sea de aplicacion.

Articulo 19.- Ensayos previos.

1.- Todos los sistemas de interconexion y todos los
modelos de maquinas de tipo “B” y “C” deberan ser some-
tidos, con anterioridad a su homologacién, a ensayo en
entidad reconocida por la Consejeria competente en
materia de juego. Dicha entidad informara si el funciona-
miento del sistema de interconexién o del modelo de
maquina, y en especial el programa de juego y la distribu-
cion de premios, se adecuan a las especificaciones con-
tenidas en la documentacién presentada. A la vista de
dicho informe la Consejeria competente en materia de
juego decidira sobre la homologacioén del sistema de inter-
conexion o del modelo de maquina.

2.- La Consejeria competente en materia de juego
podra solicitar el sometimiento a estos ensayos de las
maquinas de tipo “A”, cuando existan dudas sobre su fun-
cionamiento o caracteristicas.

3.- La Consejeria competente en materia de juego reco-
nocera los ensayos previos realizados por laboratorios
con autorizaciéon administrativa de otras Comunidades
Auténomas del Estado Espafiol, de los Estados miembros
de la Unidén Europea y de los originarios de los paises fir-
mantes del acuerdo sobre el Espacio Econdmico Europeo
y Turquia, en la medida que los resultados hayan sido
puestos a su disposicion y garanticen el nivel de cumpli-
miento técnico dispuesto en el presente Reglamento.

SECCION SEGUNDA: HOMOLOGACION DE MODELOS

Articulo 20.- Normas generales.

1.- No se podra obtener ninguna de las autorizaciones
necesarias para fabricar, importar, comercializar o distri-
buir, instalar o explotar maquinas recreativas o de azar en
el ambito territorial de Cantabria, sin la previa homologa-
cion e inscripcién del correspondiente modelo en el
Registro de Juego, de acuerdo con las disposiciones con-
tenidas en este Capitulo y en el Decreto por el que se
regula este Registro.

2.- Las inscripciones de modelos en el Registro de
Juego otorgaran a sus titulares el derecho a importar en
las condiciones establecidas por la normativa estatal
vigente, a fabricar y a vender las maquinas que se ajusten
a las mencionadas inscripciones y cumplan los demas
requisitos reglamentarios, siempre que sus titulares estén
inscritos en el Registro de Juego.

3.- En lainscripcion del modelo se especificara su deno-
minacion, sus caracteristicas generales, los datos de iden-
tificacién del fabricante o del importador asi como, en su
caso, los datos identificativos de la memoria de juego.

4.- No seran inscritos en el Registro de Juego los mode-
los de nombre idéntico al de otro ya inscrito. Los nombres
de modelos antiguos podran reutilizarse siempre que su
inscripcion esté cancelada.

5.- Para la inscripcion de un modelo en el Registro de
Juego sera necesaria la homologacion del mismo, previa
comprobacién del cumplimiento de los requisitos exigidos
por el presente Reglamento.

6.- La modificacion de modelos de maquinas ya inscri-
tos requerira la previa tramitacion del expediente de
homologacion.

Las modificaciones de modelos de maquinas podran
ser sustanciales o no sustanciales.

Se entendera por modificacion sustancial aquella que
afecte de forma directa al precio de la partida, al juego o
al plan de ganancias. Sera modificacion no sustancial la
que afecte a cualquiera de los restantes elementos del
modelo. Si la modificacion fuese sustancial se mantendra
el nimero de inscripcién en el Registro de Juego, pero
afadiendo a continuacién y por orden alfabético la letra
que corresponda.

7.- Las maquinas legalmente fabricadas o comercializa-
das en los Estados miembros de la Unién Europea y las
originarias de los paises firmantes del acuerdo sobre el
Espacio Econémico Europeo y Turquia, podran ser homo-
logadas por el procedimiento establecido en este
Capitulo, siempre que las mismas reunan los requisitos
exigidos en este Reglamento.

Asimismo se podran convalidar las homologaciones de
maquinas recreativas y de azar, concedidas por las auto-
ridades competentes de la Unién Europea y del Espacio
Econdmico Europeo y Turquia, siempre que se comprue-
be que las reglamentaciones al amparo de las cuales
hayan sido concedidas garanticen un nivel equivalente de
proteccion de los intereses legitimos perseguidos por este
Reglamento y que se han llevado a término ensayos pre-
vios a la homologacion con niveles de precision, seguri-
dad, adecuacion e idoneidad equivalentes a los requeri-
dos por esta norma.

Articulo 21- Cesion de modelos.

1.- Sélo podra cederse la habilitacion para fabricar,
importar y comercializar un modelo inscrito si el cedente y
el cesionario se encuentran inscritos en el Registro de
Juego y hubiesen comunicado por escrito dicha cesion a
la Consejeria competente en materia de juego, quien, en
todo caso, solo se relacionara, respecto a dicho modelo,
con la empresa cedente.

2.- La comunicacion de la cesion se formulara con
caracter previo a la comercializacion del modelo cedido,
indicandose los numeros y series de las maquinas del
modelo que se ceden y acompanando copia autorizada
ante Notario del contrato o titulo de la cesion.

Articulo 22- Solicitud de homologacién e inscripcion.

1.- La solicitud de homologacion e inscripcion en el
Registro de Juego debera ser formulada ante la
Consejeria competente en materia de juego, mediante
escrito que contenga los siguientes datos:

a) El nombre comercial del modelo.

b) Nombre del fabricante o del comercializador y su
numero de inscripcién en el Registro de Juego.

En el caso de maquinas importadas, la identificacion del
importador, su numero de inscripcion en el Registro de
Juego y el numero y fecha de la licencia de importacion,
con especificacion del fabricante extranjero. En el supues-
to de maquinas fabricadas y/o comercializadas legalmen-
te en los Estados miembros de la Unidn Europea y las ori-
ginarias de los paises firmantes del acuerdo sobre el
Espacio Econémico Europeo y Turquia se debera indicar
todo lo anterior con excepcién del numero y fecha de la
licencia de importacion.

c) Las dimensiones de la maquina.

d) Una memoria que contenga la descripcion del juego
0 juegos en el caso de maquinas tipo “A” y descripcion
completa de la forma de uso o del juego en las maquinas
tipo “B” 0 “C”.

2.- Esta solicitud debera ir acompafada de la siguiente
documentacion:

a) Tres fotografias nitidas y en color del exterior de la
maquina.

b) Los planos de la maquina y de su sistema eléctrico y
electronico.

c) Certificado que acredite el cumplimiento del
Reglamento electrotécnico para baja tension o normas
equivalentes.

d) Memoria de funcionamiento de la maquina en los tér-
minos previstos en el articulo siguiente.

3.- La documentacién senalada en letras b) y c) del
apartado anterior debera ser suscrita por técnico compe-
tente.

Articulo 23.- Requisitos especiales para la homologa-
cién e inscripcidon de maquinas de tipo “B”y “C”.

1.- En los supuestos de homologacion e inscripcion de
maquinas de tipo “B”y “C”, la memoria de funcionamiento
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a que hace referencia el articulo anterior debera contener
los siguientes datos:

a) Precio de la partida y apuestas que se pueden reali-
zar.

b) Plan de ganancias con indicacion de los diferentes
premios que puede otorgar la maquina, especificando el
premio maximo por partida y, en el caso de maquinas “C”,
los premios especiales o "jackpots" que pueden otorgar.

c) Porcentaje de devolucion en premios, especificando
el ciclo sobre el que se calcula.

d) Existencia o no de mecanismos o dispositivos que
permitan aumentar el porcentaje de devolucion, con indi-
cacion del mencionado porcentaje.

e) Otros mecanismos o dispositivos con los que cuente
la maquina.

2.- Para la homologacién e inscripcién de este tipo de
maquinas, debera adjuntarse a la solicitud:

a) Un ejemplar de la memoria en la que se almacena el
juego. Estas memorias solamente podran ser sustituidas
o modificadas previa nueva homologacion.

b) Una descripcion del tipo de contadores que incorpo-
ra el modelo de acuerdo con lo que dispone en el articulo
14 del presente Reglamento.

c) Certificacion acreditativa de la realizacién de los
ensayos previos a los que hace referencia el articulo 19
del presente Reglamento.

d) Declaracién “CE” de conformidad suscrita por el fabri-
cante o representante establecido en la Unién Europea.

f) Marcado de la maquina segun se establece en la
Directiva 2202/96/CE del Parlamento Europeo y del
Consejo, de 27 de enero de 2003, sobre residuos de apa-
ratos eléctricos y electronicos.

3.- La Administracidon podra requerir al solicitante la
entrega en depdsito de un prototipo del modelo y garanti-
zara la custodia y reserva sobre los datos contenidos en
la documentacién presentada y sobre los objetos aporta-
dos.

4.- La documentacion podra ser presentada en original,
en copia autorizada por Notario, o en copia cotejada con
los originales por la Consejeria competente en materia de
juego.

Articulo 24.- Tramitacion de la solicitud y resolucion.

1.- La solicitud de homologacion e inscripcién de mode-
los se tramitara por la Consejeria competente en materia
de juego, que podra requerir del interesado la aportacion
de la informacion y documentacion adicionales que fueran
necesarias. La tramitacion concluira con la homologacion
del modelo, previa realizacion del ensayo previsto en el
articulo 19, si se cumplen los requisitos reglamentarios
establecidos.

2.- Una vez cumplimentado lo dispuesto en las normas
precedentes, la Consejeria competente en materia de jue-
go, adoptara la resoluciéon que proceda y la notificara al
interesado, procediendo, en su caso, a la inscripcion del
modelo en el Registro de Juego, asignandole el nimero
que le corresponda.

Articulo 25.- Cancelacion de inscripciones.

1.- Lainscripcion de un modelo en el Registro podra ser
cancelada a solicitud de su titular, siempre que no se
encuentre en explotacion ninguna méaquina del modelo
correspondiente.

2.- La Consejeria competente en materia de juego can-
celara la inscripcion, con audiencia previa del titular, en los
supuestos siguientes:

a) Por alguna de las causas resefiadas en el Decreto
que regula el Registro de Juego.

b) Cuando se constate tras su inscripcion que el mode-
lo 0, en su caso, la modificacion del mismo no retine los
requisitos y condiciones técnicas exigibles a las maquinas
y a sus elementos de juego por la normativa aplicable en
esta materia, sin perjuicio de las sanciones que en su
caso corresponda imponer.

¢) Cuando lo aconsejen graves razones de interés publi-
co, en defensa de la formacidn de la infancia y la juventud,
de acuerdo con lo que establecen las normas legales de
atencion y proteccién de los nifios y adolescentes.

La resolucién de cancelacion fijara un plazo no superior
a tres meses para que se lleve a cabo la retirada de la
explotacion de las maquinas afectadas.

3.- La cancelacion de la inscripcion inhabilitara la fabri-
cacion, importacion, distribucion o comercializacion, insta-
lacidn y explotacion de las maquinas del modelo de que
se trate y producira la revocacion automatica de las auto-
rizaciones de explotacion.

SECCION TERCERA.- PROTOTIPOS DE MODELOS

Articulo 26.- Solicitud y documentacion.

1.- Sin perjuicio de lo establecido en este Reglamento
para la homologacion e inscripcién de modelos de maqui-
nas recreativas y de azar, antes de procederse a los ensa-
yos en los laboratorios autorizados, el fabricante o impor-
tador podra solicitar la autorizaciéon para probar el
funcionamiento de prototipos de maquinas mediante su
instalacion y explotacion en establecimientos autorizados.

2.- La solicitud de autorizacion para la prueba de proto-
tipos de maquina debera presentarse ante la Consejeria
competente en materia de juego acompanando la siguien-
te documentacion:

a) Memoria técnica y de funcionamiento del prototipo de
magquina que se pretenda someter a prueba, incluyendo
en la misma los planos y fotografias de todos los parame-
tros exteriores de la maquina.

b) Declaracion expresa y responsable de la empresa
fabricante del prototipo, suscrita por su legal representan-
te, en la que se haga constar la asuncion por parte de
dicha empresa de toda responsabilidad que se pudiera
derivar durante la realizacion de la prueba, asi como del
cumplimiento de todas y cada una de las condiciones que
se establecen en el articulo siguiente.

¢) Relacion de empresas operadoras a través de las
cuales se procederd a la realizacién de la prueba. El
numero de estas empresas nunca sera inferior a tres por
cada prototipo a prueba. Se relacionaran asimismo los
establecimientos en los que se va a realizar.

Articulo 27.- Condiciones de la autorizacion.

1.- La autorizacion para los prototipos sometidos a
prueba, por parte de la Consejeria competente en mate-
ria de juego, se otorgara bajo las siguientes condiciones:

a) El prototipo de modelo que se pretenda someter a
prueba debera reunir los requisitos y caracteristicas técni-
cas generales aplicables al tipo de maquina de que se tra-
te.

b) El prototipo de maquina que se pretenda someter a
prueba sustituira temporalmente en un establecimiento
autorizado, y por un plazo nunca superior a 90 dias, a otra
maquina que se encuentre homologada y con autoriza-
cién de explotacion e instalacién vigente para todo el pla-
z0 a prueba, asi como al corriente del pago de la tasa fis-
cal sobre juego. Durante el periodo de prueba la maquina
sustituida no podra ser explotada en otro establecimiento.

c) La prueba de prototipos de maquinas se efectuara a
través de empresas operadoras debidamente inscritas en
el Registro de Juego.

d) No procedera el otorgamiento de la autorizacién pre-
vista en el presente apartado para los modelos de maqui-
nas que a la fecha de la solicitud de la misma se encuen-
tren homologados e inscritos en el Registro de Juego.

e) Durante el periodo de prueba el prototipo podra reti-
rarse del establecimiento y se instalara en el mismo la
maquina existente en el local antes de ser sustituida por el
prototipo a prueba u otra de la misma empresa operado-
ra.

f) Por cada afo natural, sélo se podra autorizar a cada
fabricante o importador la prueba de tres modelos de
maquinas y de seis maquinas por cada modelo.
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2.- Antes de ser instalado el prototipo y una vez com-
probado por la Consejeria competente el cumplimiento de
las anteriores condiciones y requisitos documentales, se
dictara la correspondiente resolucion de autorizacion en el
plazo maximo de un mes, emitiendo, si procede, la corres-
pondiente autorizaciéon de explotacion e instalacion en la
que constara claramente “PROTOTIPO A PRUEBA".

3.- En cualquier caso, la autorizacion para la realizacion
de las pruebas de prototipos de maquinas en estableci-
mientos autorizados no generara la adquisicion de dere-
cho alguno respecto del régimen de instalacién de maqui-
nas recreativas y de azar.

4.- El transcurso del plazo mencionado implicara la
caducidad automatica de la autorizacidon de explotacion
provisional, y las maquinas deberan ser retiradas de la
explotacion devolviendo la documentacion a la Consejeria
competente en materia de juego.

Articulo 28.- Exhibiciéon de prototipos de modelos en
ferias y exposiciones.

1.- La exhibicion dentro de la Comunidad Auténoma de
Cantabria de prototipos de modelos de maquinas no
homologados, con ocasion de la celebracién de ferias o
exposiciones del sector, debera comunicarse por la enti-
dad expositora a la Consejeria competente en materia de
juego con una antelacion minima de quince dias a la
fecha de comienzo de la feria o exposicion.

2.- En tales supuestos la exhibicion se sujetara a las
siguientes condiciones:

a) La duracién de la exhibicion no podra en ninguin caso
superar el plazo de diez dias naturales.

b) En ningun caso el prototipo a exhibir se accionara
mediante la introduccién de monedas o billetes de curso
legal.

c) Cuando el modelo de maquina se pretenda comer-
cializar exclusivamente en otra Comunidad Auténoma se
debera indicar expresamente tal circunstancia de forma
claray visible en cada una de las unidades exhibidas.

d) Se debera indicar por la entidad expositora, en la for-
ma establecida en la letra anterior, que el modelo de
maquina aun no se encuentra homologado.

3.- En ningun caso la exhibicion de prototipos de maqui-
nas no homologados a la fecha de exposicion, generara
derecho alguno para su posterior homologacion e inscrip-
cién en el Registro de Juego.

4.- En los casos que, de acuerdo con el contenido de la
comunicacion de exhibicion o de las condiciones anterior-
mente resenadas, no proceda la exhibicion del prototipo
de modelo de maquinas, se le notificara al exhibidor por la
Consejeria competente en materia de juego dentro de los
diez dias siguientes a la fecha de entrada de la comunica-
cién en dicho 6rgano.

CAPITULO IlIl.- IDENTIFICACION DE LAS MAQUINAS

Articulo 29- Marcas de fabrica.

1.- Antes de su salida al mercado, la empresa fabrican-
te o importadora debera grabar en cada maquina de for-
ma legible, indeleble y visible en una placa adosada al
mueble o carcasa que forma el cuerpo principal, en el
panel frontal, en la memoria que almacena el juego y en
los contadores, los siguientes datos:

a) El nimero de inscripcion del fabricante o importador
en el Registro de Juego.

b) El nimero de inscripcidon del modelo de maquina en
el Registro de Juego.

c) La serie y el numero de fabricacién de la maquina.

d) Marcado CE.

2.- Los circuitos integrados que almacenan el programa
de juego 0 memoria deberan contar con mecanismos pro-
tectores que garanticen su integridad.

Articulo 30.- Certificado del fabricante.

1.- El certificado del fabricante es el documento emitido
por los fabricantes o importadores, debidamente inscritos
en el Registro de Juego que sirve para obtener la autori-

zacion de explotacion y que tiene por objeto acreditar la
correspondencia de cada maquina concreta con un mode-
lo homologado, debiendo recoger al menos los siguientes
datos:

a) Nombre o razén social de la empresa fabricante o
importadora, numero de identificacién fiscal y nimero de
inscripcion en el Registro de Juego.

b) Tipo y nombre del modelo de la maquina, nimero de
inscripcion en el Registro de Juego, y serie y nimero de
fabricacion.

c) Caracteristicas técnicas de la maquina, con descrip-
cion del plan de ganancias en el caso de maquinas tipo
“B”o0“C".

d) Fecha de fabricacién de la maquina.

€) Modelo, serie y numero de los contadores que incor-
pora.

2.- De la veracidad de los datos resefnados anterior-
mente responderd el fabricante o importador que lo emita.

3.- En el supuesto de disponer de guia expedida por la
Comisién Nacional de Juego, ésta podra sustituir al certi-
ficado del fabricante.

TITULO lIl.- DE LAS EMPRESAS

Articulo 31.- Definiciones.

1.- Son empresas fabricantes, importadoras o exporta-
doras, todas aquellas personas fisicas o juridicas que,
debidamente autorizadas de acuerdo con el presente
Reglamento, tengan por objeto la fabricacién, importacion
0 exportacion y venta de maquinas recreativas y de azar.

2.- Son empresas operadoras todas aquellas personas
fisicas o juridicas que, debidamente autorizadas de acuer-
do con el presente Reglamento, tengan por objeto la
explotacion de maquinas recreativas y de azar.

3.- Son empresas de salones todas aquellas personas
fisicas o juridicas titulares de salones recreativos y/o de
juego donde, segun los requisitos de este Reglamento, se
exploten maquinas recreativas de tipo “A” y “B”.

4.- Son empresas comercializadoras y distribuidoras
todas aquellas personas fisicas o juridicas que se dedican
a la compra, venta y distribucion de maquinas recreativas
y de azar.

5.- Son empresas de servicios técnicos todas aquellas
personas fisicas o juridicas que se dedican a la repara-
cién y mantenimiento de maquinas recreativas y de azar.

Articulo 32.- Inscripcion de empresas.

1.- Todas las empresas resefiadas en el articulo anterior
que realicen sus actividades, total o parcialmente, en
Cantabria, deberan estar inscritas en el Registro de Juego
de esta Comunidad.

2.- El régimen de importacion y exportaciéon de las
maquinas reguladas en este Reglamento sera el estable-
cido en la normativa estatal vigente.

3.- Los titulares de casinos de juego, salas de bingo y
salones recreativos y de juego tendran, en todo caso, la
consideracion de empresas operadoras, respecto de las
maquinas de las que sean titulares, instaladas en sus res-
pectivos locales.

4.- Las empresas habran de contar en todo caso con los
medios necesarios para el desarrollo de su actividad,
cumplir los requisitos que determina el presente
Reglamento y prestar las fianzas que en el mismo se esta-
blecen.

5.- Cuando las empresas sean sociedades mercantiles,
la transmision de las acciones o participaciones de su
capital debera ser comunicada a la Consejeria competen-
te en materia de juego, dentro de los seis meses siguien-
tes a que se produzca, aportando copia del documento
que acredite dicha transmision.

6.- Las empresas operadoras habran de contar, dentro
del ambito territorial de la Comunidad Auténoma de
Cantabria, con un local a efectos de lo previsto en el
articulo 48 del presente Reglamento, asi como para alma-
cén de maquinas que no se encuentren en explotacion.
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Articulo 33.- Procedimiento de inscripcion.

1.- La inscripcién en el Registro se solicitara a la
Consejeria competente en materia de juego, indicando el
objeto de la solicitud, la justificacion detallada de todos los
requisitos exigidos en este Reglamento, y necesariamen-
te se adjuntaran los siguientes documentos:

a) Fotocopia del DNI o equivalente. En el caso de socie-
dades mercantiles el de sus representantes o apodera-
dos.

b) Copia de la escritura de constitucion y poderes en el
caso de sociedades mercantiles.

c) Fotocopia del cédigo de identificacion fiscal.

d) Acreditacion de su inscripcion en el Registro
Mercantil.

e) Informacion detallada sobre los medios humanos y
técnicos con que cuenten para el ejercicio de la actividad,
asi como de los locales y oficinas de que dispongan, indi-
cando su direccion.

f) Alta en el impuesto de actividades econdmicas.

g) Alta de empresa y empleados en la Seguridad Social.

h) Declaraciéon complementaria del certificado de ante-
cedentes penales a que se refiere la Ley 68/1980, de 1 de
diciembre, sobre expedicion de certificaciones e informes
sobre conducta ciudadana del titular y, en el caso de per-
sonas juridicas, de los accionistas, participes, represen-
tantes o apoderados.

2.- La Consejeria competente en materia de juego soli-
citara al Ministerio de Justicia el Certificado de antece-
dentes penales del titular y, en el caso de sociedades mer-
cantiles, de los accionistas, participes, representantes o
apoderados.

3.- La solicitud de inscripcion se resolvera en los térmi-
nos y condiciones establecidos en el Decreto que regula
el Registro de Juego de la Comunidad Auténoma, y en
cuanto a su vigencia, modificacion y cancelacion se esta-
ra a lo que dispone el mencionado Decreto.

Articulo 34.- Fianzas.

1.- Las fianzas necesarias para la inscripcion de empre-
sas en el Registro de Juego podran constituirse en meta-
lico, aval bancario o de sociedad de garantia reciproca o
poliza de caucion individual, a disposicion de la
Consejeria competente en materia de juego, y quedaran
afectas al pago de sanciones y de responsabilidades eco-
ndémicas en materia de juego, ante la Administracion
Autondmica.

2.- Las fianzas se mantendran en su totalidad mientras
subsista la circunstancia que motivé su constitucion. Si se
produce la disminucién de la cuantia de la fianza, la
empresa habra de completarla en el plazo maximo de dos
meses y, en caso contrario, se cancelara la inscripcion.

3.- Las fianzas so6lo se devolveran, previa autorizacién
de la Consejeria competente en materia de juego, cuando
desaparezcan las causas de su constitucion, si no hubie-
ra responsabilidades pendientes. Si existieran éstas y las
fianzas no fueran suficientes para satisfacerlas, se hara
efectiva la diferencia mediante la ejecucion sobre el patri-
monio de la empresa.

Articulo 35.- Cuantia de las fianzas.

Para su inscripcién en el Registro de Juego, las empre-
sas deberan depositar fianzas en las siguientes cuantias:

a) Las empresas fabricantes, comercializadoras y distri-
buidoras:

- 6.000 euros para empresas de maquinas de tipo “A”.

- 60.000 euros para empresas de maquinas tipos “A“y
“B”;“B”y “C” 0 “A”, “B”y “C”.

b) Las empresas operadoras:

- 3.000 euros para empresas de maquinas tipo “A”.

- 30.000 euros para empresas de maquinas tipo “A” y
“B”.

- 60.000 euros para empresas de maquinas tipos “B” y
“C”.

c) Las empresas de salones:

- 3.000 euros por cada salén recreativo.

- 6.000 euros por cada salén de juego.
d) Para empresas de servicios técnicos 3.000 Euros.

Articulo 36.- Fianzas adicionales.

1.- Las empresas operadoras necesitaran, ademas de
las descritas en el apartado b) del articulo anterior, una
fianza adicional en virtud del nimero de autorizaciones de
explotacion de las que sean titulares, de acuerdo con la
siguiente escala:

a) Hasta 25 maquinas tipo “B”: 15.000 euros.

b) Hasta 50 maquinas tipo “B”: 30.000 euros.

¢) Hasta 75 maquinas tipo “B”: 45.000 euros.

d) Hasta 100 maquinas tipo “B”: 60.000 euros.

e) Mas de 100 maquinas: 15.000 euros por cada 25
autorizaciones de explotacion.

2.- Las fianzas adicionales se reduciran al 20% en el
caso de autorizaciones de explotacion de maquinas tipo
“A”y se duplicaran en el caso de autorizaciones de explo-
tacion de maquinas tipo “C”.

3.- Las empresas de salones que sean al mismo tiempo
titulares de las maquinas explotadas en los mismos, debe-
ran satisfacer las fianzas adicionales correspondientes al
numero de maquinas en ellos instaladas.

.- Los titulares de casinos de juego y salas de bingo que
exploten maquinas de tipo “B” o0 “C” en sus respectivos
establecimientos quedaran exentos de presentar las fian-
zas adicionales establecidas en este articulo.

Articulo 37.- Documentos profesionales.

1.- El personal técnico y de recaudacion al servicio de
las empresas operadoras y empresas de servicios técni-
cos deberd estar inscrito en el Registro de Juego y hallar-
se en posesion del correspondiente documento profesio-
nal o carnet para poder desarrollar su actividad.

2.- Este carnet debera ser solicitado por las empresas
referidas, mediante escrito dirigido a la Consejeria com-
petente en materia de juego, indicando las personas para
las que se solicita, con mencion expresa a la actividad a
realizar, adjuntando para cada persona la siguiente docu-
mentacion:

a) Copia del Documento Nacional de Identidad.

b) Dos fotografias tamafio carnet.

¢) Declaracidon complementaria a que hace referencia la
Ley 68/1980, de 1 de diciembre, sobre expedicion de cer-
tificaciones e informes sobre conducta ciudadana.

3.- La Consejeria competente en materia de juego soli-
citara al Ministerio de Justicia el Certificado de antece-
dentes penales de la persona para la cual se solicita el
carnet.

4.- A la vista de la documentacién aportada, la
Consejeria competente en materia de juego procedera a
la expedicién del correspondiente carnet, que tendra una
validez de diez afios, renovable por periodos de igual
duracion.

5.- Las empresas deberan comunicar a la Consejeria
competente en materia de juego, en el plazo de un mes,
las bajas que se produzcan de los empleados en posesion
del carnet profesional.

TITULO IV.- DE LA EXPLOTACION E INSTALACION
DE MAQUINAS

CAPITULO | — REGIMEN DE EXPLOTACION

Articulo 38.- Autorizaciones de explotacion e instala-
cion.

1.- La autorizacion de explotacion es la que identifica y
legaliza individualmente una maquina propiedad de una
empresa operadora, acredita su correspondencia con un
modelo homologado e inscrito y ampara su explotacion.

2.- La autorizacion de instalacion es la que vincula a la
empresa operadora y al titular del establecimiento y ampa-
ra la instalacién de una concreta maquina de tipo “B” 0 “C”,
debidamente autorizada y documentada, en un estableci-
miento de los descritos en el articulo 55 de este Regla-
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mento. Las maquinas de tipo “A” estan exentas de esta
autorizacion.

3.- Estas autorizaciones deberan ser solicitadas ante la
Consejeria competente en materia de juego mediante
documento en el que se consignaran los datos referentes
a la empresa solicitante, a la maquina, al establecimiento
donde se pretenda instalar y al titular del mismo.

Para solicitar estas autorizaciones, la empresa opera-
dora debera estar en posesion de los siguientes docu-
mentos:

a) El certificado del fabricante o importador regulado en
el articulo 30 6, en su caso, de la guia de circulacion.

b) Justificante del pago de la tasa fiscal.

c) Documento suscrito, en su caso, entre la empresa
operadora y el titular del establecimiento, que debera con-
tener todos los datos que se especifican en el articulo
siguiente. Este documento, que se publica como “anexo I”
del presente Reglamento, sera facilitado por la
Administracion a la empresa operadora, consignando en
el mismo la fecha de entrega y tendra una validez de 20
dias desde esa fecha.

Articulo 39.- Documento de autorizacion de explotacion
e instalacion.

Las autorizaciones de explotacion e instalacion se
extenderan en documento unificado que debera contener
dos epigrafes:

a) EPIGRAFE I: AUTORIZACION DE EXPLOTACION

Contendra el numero de la autorizacion de explotacion
y su plazo de vigencia e incluira los siguientes apartados:

1°.- Identificacion de la Empresa Operadora: Donde se
consignaran los datos referentes a su numero de identifi-
cacion fiscal, nombre y apellidos o razén social, domicilio
y numero de inscripcion en el Registro de Juego.

2°.- Identificacién de la maquina: Donde se consignara
el tipo y nombre del modelo, serie y numero de fabrica-
cion, numero de inscripcion en el Registro de Juego y
fecha del certificado del fabricante, o0 numero de guia, en
su caso, asi como el nombre o razdn social de la empresa
fabricante o importadora, nimero de identificacion fiscal y
numero de inscripcién en el Registro de Juego.

b) EPIGRAFE II: AUTORIZACION DE INSTALACION

Incluira los siguientes apartados:

1°.- Identificacion del titular del establecimiento: Que
contendra el nombre y apellidos o razén social y su nime-
ro de identificacion fiscal.

2°.- Identificacion del establecimiento: en el que se rese-
flara el nombre del establecimiento donde se instala la
magquina, su domicilio, y su numero de identificacion.

3°.- Alta y baja de la maquina en el establecimiento:
Que seran diligenciadas por el 6rgano competente.

4°.- Periodo de validez: Que sera de cinco afos, reno-
vable por periodos anuales, de acuerdo con lo estableci-
do en el articulo 45.1 de este Reglamento.

Articulo 40.- Condiciones de la autorizacion de explota-
cion.

1.- La autorizacién de explotacion sera Unica y exclusiva
para cada maquina y tendra una validez de diez afos, a
contar desde la fecha de emision, renovable por periodos
de dos afnos, siempre que en el momento de la renovacién
se cumplan los requisitos exigidos por la normativa vigen-
te.

A tales efectos, con antelacién a su caducidad, la
empresa titular de la maquina debera solicitar la renova-
cion de la autorizacion de explotacion a la Consejeria
competente en materia de juego.

La autorizacion de explotacidon de las maquinas de tipo
“A” tendra validez indefinida.

2.- Si finalizado el plazo de vigencia de la autorizacion
de explotaciéon no se hubiera procedido a su renovacion,
dicha autorizacién caducara de forma automatica y la
empresa titular de la maquina debera retirarla de la explo-
tacion en un plazo maximo de diez dias desde la fecha de
caducidad.

Articulo 41.- Traslados de maquinas.

La baja de cualquiera de las maquinas contempladas
en este Reglamento por traslado a otra Comunidad
Auténoma, debera ser comunicada por la Empresa
Operadora titular de la misma y supondra la extinciéon de
la autorizacidn de explotacion.

Articulo 42. Transmisiones de maquinas.

1.- La transmisioén de la titularidad de maquinas recrea-
tivas y de azar con autorizaciones vigentes a efectos de
su explotacion, sélo podra hacerse entre empresas inscri-
tas en el Registro de Juego como empresas operadoras,
empresas de salones recreativos o de juego, empresas
titulares o explotadoras de salas de bingo y casinos.

2.- También podra autorizarse la transmisién a empre-
sas fabricantes, importadoras, comercializadoras o distri-
buidoras que quieran venderlas de conformidad con lo
que prevé el presente Reglamento.

3.- La solicitud de transmision se presentara ante la
Consejeria competente en materia de juego mediante
escrito que reuna los requisitos previstos en la vigente
normativa sobre procedimiento administrativo, por la
empresa operadora transmitente, que debera tener en su
poder el titulo de transmision y, en su caso, el justificante
de pago de la tasa de juego.

El érgano competente autorizara dicha transmision y
diligenciara los nuevos datos en el Epigrafe | del docu-
mento descrito en el articulo 39 a).

4.- Si la cesién se produjera a titulo "mortis causa", el
adjudicatario de las maquinas por herencia, dispondra de
un plazo de seis meses para la obtenciéon de la autoriza-
cion de Empresa Operadora y tres meses a partir de la
misma para la transmision de todas las maquinas.

5.- La transmision de la titularidad de la autorizacion de
explotacion no implicara la extincién de la autorizacién de
instalacién, quedando la nueva empresa titular subrogada
en los derechos y obligaciones de la anterior.

Articulo 43.- Canje de maquinas.

La Empresa Operadora podra solicitar simultdneamente
la autorizacion de explotacion para una maquina de tipo
“B” 0 “C” de nueva autorizacion y la baja de la autorizacion
de explotacion de otra maquina de las mismas caracteris-
ticas, ya autorizada, para su sustitucion a efectos fiscales,
debiendo estar en posesion de la siguiente documenta-
cioén:

a) Justificante de que la maquina cuya baja se solicita
esta al corriente del pago de la tasa fiscal.

b) Certificado de fabricante o guia de circulacion corres-
pondiente a la maquina de nueva autorizacion.

¢) En su caso, el documento suscrito entre la empresa
operadora y el titular del establecimiento, citado en el
articulo 38.3 c).

Articulo 44.- Extincién y revocacion de la autorizacion
de explotacion.

1. Se extinguira la autorizacion de explotacion, debien-
do cesar la explotacién de la maquina en los siguientes
casos:

a) Por vencimiento de los plazos que para la misma se
establecen en el presente Reglamento.

b) Por traslado a otra Comunidad Autonoma.

c) Por baja, a peticion de la empresa operadora.

2. Previa la tramitacion del oportuno procedimiento, la
autorizacion de explotacidon sera revocada, debiendo
cesar la explotacion de la maquina, en los siguientes
casos:

a) Por sancion firme en via administrativa en materia de
juego.

b) Por cancelacién de la inscripcion del modelo en el
Registro de Juego.

c) Por comprobacion de irregularidades, falsedades o
inexactitudes esenciales en los datos contenidos en la
solicitud de autorizacién.
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d) Por impago de la tasa fiscal sobre el juego en periodo
voluntario, salvo que se haya obtenido, en tiempo y forma
el aplazamiento de la deuda.

3. Una vez revocada la autorizacion de explotacion, la
empresa operadora titular de la maquina debera retirarla
de la explotacion en el plazo de 48 horas, no pudiendo vol-
ver a solicitar una nueva autorizacion de explotacion para
la misma. De no cumplirse con lo anteriormente expuesto,
la Consejeria competente en materia de juego ordenara el
precinto de la maquina y procedera de oficio a tramitar su
baja definitiva. En el supuesto de revocacién por cancela-
cion de la inscripcion del modelo, el plazo para retirar la
maquina de la explotacion sera de tres meses.

Articulo 45.- Condiciones de la autorizaciéon de
Instalacién.

1.- La autorizacién de instalacién de las maquinas tipo
“B”y “C”, tendra una validez de cinco afos a contar desde
la fecha de su otorgamiento, y se entendera renovada
automaticamente por periodos anuales, de no mediar
manifestacion expresa en contra por parte del titular del
establecimiento o de la empresa operadora, que debera
presentarse dentro del mes inmediatamente anterior a su
vencimiento.

2.- Mientras permanezca en vigor, se podra sustituir la
maquina conservando la misma autorizacion de instala-
cién, modificando el Epigrafe | del documento unificado de
autorizacion de explotacion e instalacion con los datos de
la nueva maquina que pretende ser instalada. En este
caso, la empresa titular de la maquina debera solicitar el
cambio de ubicacién de la misma y ésta podra ser coloca-
da en el local con copia de dicha solicitud sellada por la
Consejeria competente en materia de juego, hasta la
obtencidén de la documentacion solicitada. En este caso no
sera necesario cumplimentar el documento suscrito pre-
visto en el articulo 38.3 c).

3.- Una vez formulada la manifestacién en contra a que
se refiere el apartado 1 de este articulo, la autorizacién de
instalacion se extinguird una vez transcurrido su plazo de
vigencia.

Articulo 46.- Denuncia de la autorizacion de instalacion.

1.- El cambio de titularidad del establecimiento no impli-
cara la extincion de la autorizacion de instalacién, que-
dando el nuevo titular subrogado en los derechos y obli-
gaciones del anterior.

2.- El nuevo titular podra denunciar la validez de la auto-
rizacion de instalacion ante la Consejeria competente en
materia de juego, quedando en este caso subrogado por
dos afos a partir de la fecha de la denuncia.

3.- Cuando el nuevo titular manifieste su voluntad, por
escrito y de forma fehaciente, de no tener maquinas recre-
ativas de tipo “B” en su establecimiento, se procedera por
la Consejeria competente en materia de juego a suspen-
der las autorizaciones de instalacién de las maquinas ins-
taladas, notificandoselo a la Empresa Operadora, con
indicacioén del periodo que les resta por cumplir, debiendo
proceder dicha empresa a retirarlas del local en un plazo
no superior a 5 dias naturales. En este caso no se podra
obtener ninguna autorizaciéon de instalacion para ese
establecimiento, salvo posterior manifestacion de voluntad
positiva del titular del mismo, procediendo la Consejeria
competente en materia de juego, a expedir autorizaciones
de instalacion con la misma empresa por el tiempo de vali-
dez que les restara a las suspendidas.

Articulo 47.- Extincidn y revocacion de la autorizacion
de instalacion.

1.- La autorizacién de instalacion se extinguira por:

a) Vencimiento de los plazos que para la misma se esta-
blecen en el presente Reglamento.

b) Mutuo acuerdo, que se acreditara mediante docu-
mento suscrito por ambas partes.

c) Cierre del establecimiento, a peticion de la empresa
operadora, acreditado por certificacion del Ayuntamiento.

d) Resolucién judicial firme.

2.- Previa tramitacion del oportuno procedimiento, se
revocara la autorizacion de instalacion en los casos
siguientes:

a) Si el establecimiento permanece cerrado al publico
por un periodo de un afio, que se computara desde el dia
en que, por escrito, el propietario del local lo ponga en
conocimiento de la Consejeria competente en materia de
juego.

b) Por sancion firme en via administrativa, de acuerdo
con lo dispuesto en la Ley de Juego de la Comunidad
Auténoma de Cantabria.

¢) Por impago de la tasa fiscal sobre el juego en periodo
voluntario, salvo que se haya obtenido el aplazamiento de
la deuda en tiempo y forma.

d) Por comprobacion de falsedades, irregularidades o
inexactitudes esenciales en alguno de los datos conteni-
dos en las solicitudes de autorizacion.

e) Por pérdida o alteracion sobrevenida de las condicio-
nes y requisitos necesarios para obtener la autorizacion.

3.- En caso de revocacion, la empresa operadora titular
de la maquina debera retirarla del establecimiento en el
plazo de 48 horas, debiendo quedar depositada en el
almacén de la empresa operadora.

CAPITULO II.- CONTROL DE LA DOCUMENTACION

Articulo 48.- Documentacion en poder de la empresa
operadora.

Las empresas operadoras deberan tener en el local de
que dispongan en la Comunidad Auténoma de Cantabria
y a disposicidn de la Inspeccion de juego, los siguientes
documentos:

a) Documento acreditativo de su inscripcion en el
Registro del Juego de la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

b) Certificados de fabricacion o guias de circulacién de
las maquinas que tengan en explotacion.

c) Cartas de pago de la tasa de juego correspondientes
a cada maquina.

d) Documentos suscritos entre las empresas operado-
ras y los titulares de los establecimientos donde se
encuentren instaladas las maquinas, a que se refiere el
articulo 38.3 c).

Articulo 49.- Documentacion a conservar en el estable-
cimiento.

En todo momento deberan encontrarse en el estableci-
miento donde estén instaladas y explotadas las maquinas,
los siguientes documentos:

a) La autorizacion del establecimiento, en su caso, para
instalar maquinas recreativas y de azar.

b) Las hojas de reclamaciones reguladas en el articulo
siguiente.

¢) Un ejemplar del presente Reglamento.

Articulo 50.- Hojas de reclamaciones.

1.- Los usuarios de las maquinas reguladas en el pre-
sente Reglamento podran formular reclamaciones sobre
el funcionamiento, condiciones de seguridad e higiene de
las mismas.

2.- El modelo de las hojas de reclamaciones sera el
publicado como “anexo II” del presente Reglamento.

3.- Las hojas deberan estar selladas por la Consejeria
competente en materia de juego y las reclamaciones que
se asienten deberan reflejar los datos de identificacion del
reclamante y su firma, sin cuyo requisito careceran de
valor. Las hojas deberan ser presentadas por el reclaman-
te en la Consejeria competente en materia de juego en el
plazo de tres dias.

Articulo 51.- Documentacion incorporada a la maquina.

1.- Todas las maquinas a que se refiere el presente
Reglamento que se encuentren instaladas deberan llevar
necesariamente incorporadas y de forma visible desde el
exterior sin necesidad de moverlas:
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a) Las marcas de fabrica en la forma y lugares que esta-
blece el articulo 29.

b) ElI documento unificado de autorizacion de explota-
cién e instalacion.

2.- A efectos de este Reglamento se entendera que las
maquinas se encuentran instaladas cuando se hallen
colocadas en el establecimiento aunque estén desconec-
tadas de la corriente eléctrica.

CAPITULO Ill. CONDICIONES DE LA EXPLOTACION

Articulo 52.- Condiciones de seguridad y averias.

1.- Las empresas operadoras y los titulares de los loca-
les estan obligados a mantener las maquinas en perfectas
condiciones de seguridad, higiene y funcionamiento.

2.- Desconectada una maquina por funcionamiento
incorrecto, no existira obligaciéon de devolver al jugador las
monedas introducidas posteriormente, siempre que la
averia haya sido advertida mediante informacion visible en
la maquina.

3.- Si por fallo mecanico, la maquina no abonase el pre-
mio validamente obtenido, el encargado del estableci-
miento debera abonar al jugador el premio en metalico o
la diferencia para completarlo.

4.- En caso de averia de los contadores previstos en el
articulo 14, las maquinas deberan retirarse de la explota-
cion hasta que la Consejeria competente en materia de
juego autorice la sustitucion o reparacion de dichos conta-
dores.

5.- Las maquinas que se instalen no podran colocarse
en lugares o pasillos donde dificulten o impidan la correc-
ta evacuacion, circulacion o distribucion del publico.

6.- Las maquinas deberan ser colocadas sobre un
soporte propio, sin que en ningun caso puedan conside-
rarse bases de apoyo las barras o mostradores, las mesas
u otros objetos destinados a usos ajenos a esta finalidad.

Articulo 53.- Prohibiciones.

1.- A los operadores de las maquinas, al titular del esta-
blecimiento y al personal vinculado al mismo, les queda
prohibido:

a) Usar las maquinas de tipo “B” y “C” en calidad de
jugadores.

b) Conceder créditos o dinero a cuenta a los jugadores.

c) Conceder bonificaciones o partidas gratuitas al usua-
rio.

2.- Los titulares de los establecimientos donde se hallen
instaladas maquinas de los tipos “B” y “C”, 0 sus respon-
sables, impediran el uso de las mismas a los menores de
edad. Asimismo podran impedir el uso de todo tipo de
maquinas a quienes las maltraten o manipulen.

Articulo 54.- Publicidad.

1.- Las empresas fabricantes, importadoras, operado-
ras, de salones, comercializadoras y distribuidoras podran
realizar publicidad de caracter informativo a través de seri-
grafias en objetos de propaganda habitual como pegati-
nas, boligrafos, camisetas, mecheros o similares, asi
como en medios de prensa, revistas, radio, television o
letreros electronicos grafico-informativos.

2.- Las citadas empresas también podran patrocinar
equipos, pruebas deportivas, actividades recreativas o
eventos culturales.

3.- Queda prohibido el anuncio de premios en el exterior
de los establecimientos de juego.

4.- Queda expresa y absolutamente prohibida cualquier
tipo de manifestacion publicitaria subliminal que a través
de la incidencia o estimulacion del subconsciente, preten-
da invitar, incitar o inducir a la practica del juego.

5.- Queda igualmente prohibida la publicidad que aluda
o haga referencia en términos comparativos a otras
empresas del sector.

TITULO V. REGIMEN DE LOS LOCALES

CAPITULO I.- ESTABLECIMIENTOS DE INSTALACION
DE MAQUINAS RECREATIVAS Y DE AZAR

Articulo 55.- Locales de instalacion.

1.- Las maquinas de tipo “A”, a excepcion de lo estable-
cido en el parrafo siguiente, podran instalarse en los loca-
les destinados a la actividad publica de bar, cafeteria, res-
taurante, pub, discoteca, sala de baile, sala de fiesta,
café-teatro y similares, locales habilitados al efecto en
centros hoteleros, campings, recintos feriales y salones
recreativos y de juego asi como en los locales donde con
arreglo al presente Reglamento puedan instalarse maqui-
nas de los tipos “B”y “C”.

Las maquinas de tipo “A” que ademas de proporcionar
un tiempo de uso o de juego, y a consecuencia de la habi-
lidad, destreza o conocimiento del jugador, puedan con-
ceder un premio en especie, directo o mediante una can-
tidad de vales, bonos o similares, se podran instalar
exclusivamente en los establecimientos recogidos en el
articulo 57.2 de este Reglamento, en salones recreativos,
salones de juego y casinos.

2.- Las maquinas de tipo “B” se podran instalar en:

a) Las maquinas de tipo “B1”, en los locales destinados
a la actividad publica de bar, cafeteria, restaurante, pub,
discoteca, sala de baile, sala de fiesta, café-teatro y simi-
lares, salas de bingo, salones de juego y casinos.

En mercados, centros y areas comerciales, estaciones
de transporte publico, establecimientos destinados a
espectaculos publicos y otras actividades recreativas o
deportivas, se podran instalar maquinas de tipo “B1” siem-
pre que el local propiamente destinado a la actividad
publica de bar, cafeteria o similar se encuentre claramen-
te delimitado al publico y que las maquinas se ubiquen en
su interior, debiendo acceder al local para el uso de las
mismas.

b) Las maquinas de tipo “B2”, podran instalarse en salo-
nes de juego, salas de bingo y casinos.

c) Las maquinas de tipo “B3” podran instalarse en salas
anexas en el interior de las salas de bingo, en salones de
juego y en casinos, siendo obligatorio el acceso a estas
maquinas a través del servicio de admision.

d) Las maquinas de tipo “B” multipuesto, respetando las
condiciones de instalacion establecidas en este apartado,
en salones de juego, salas de bingo y casinos. También
podran instalarse en establecimientos de hosteleria con
los siguientes condicionantes:

1°.- Que la maquina disponga, unicamente, de dos
puestos de jugador.

2°.- Que el establecimiento de hosteleria no disponga
de maquinas de tipo “B” instaladas o que teniendo instala-
da una sola se sustituya por una maquina multipuesto de
dos jugadores.

3.- Las de tipo “C” unicamente podran ser instaladas en
casinos de juego.

Articulo 56.- Normas de instalacion.

1.- En bares, cafeterias, restaurantes, pubs, discotecas,
salas de baile, salas de fiesta, cafés-teatro y similares, las
maquinas deberan colocarse en la planta donde se
encuentre la barra, sin que se puedan colocar sillas,
mesas u otros objetos alrededor de las mismas que impi-
dan el normal acceso y utilizacion de las maquinas.

2.- No podran colocarse maquinas en lugares y pasillos
que por razén de su funcién de evacuacion, circulacion o
distribucion del publico hayan de estar libres de cualquier
obstaculo. La distancia minima entre la documentacion
administrativa de la maquina y cualquier obstaculo sera de
30 cm.

3.- No podran instalarse maquinas de tipo “B1” en aque-
llos establecimientos de hosteleria que sean instalaciones
desmontables de cualquier naturaleza.
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4.- No podran instalarse maquinas de las reguladas en
el presente Reglamento en terrazas o zonas de ocupacion
de vias publicas.

Articulo 57.- Nimero maximo de maquinas.

1.- En los bares, cafeterias, restaurantes y similares no
podran instalarse, por cada establecimiento, mas de dos
maquinas, del tipo “A”, del tipo “B1”, o indistintamente. En
estos establecimientos la autorizacion de instalacion para
maquinas de tipo “B1”, s6lo podra concederse a una sola
y determinada empresa operadora.

2.- En los campings, establecimientos hoteleros y recin-
tos feriales se podran instalar hasta seis maquinas de tipo
“A”, en locales habilitados al efecto.

3.- En las salas de bingo se podran instalar en el vesti-
bulo de entrada, maquinas recreativas de los tipos “A”,
“B1”y “B2”, con la limitacién de una maquina por cada tres
metros cuadrados Utiles de superficie de hall, una vez
descontada la superficie destinada a control de entrada,
hasta un maximo de trece. Estas maquinas seran para
uso exclusivo de los jugadores de la sala de bingo, no
pudiendo ser utilizadas por quien no hubiera sido registra-
do en el control de entrada.

4.- En las salas de bingo el nimero de maquinas de tipo
“B3” vendra determinado en la autorizacién de apertura de
la sala, en funcidn de la superficie, capacidad y aforo de la
sala anexa donde se pretendan instalar, sin que pueda
exceder de 25 maquinas.

5.- En los salones de juego y casinos solo podran insta-
larse tres maquinas de tipo “B3”, debiendo colocarse en
zona claramente diferenciada del resto de las maquinas.

6.- En el caso de salones recreativos, salones de juego
y casinos, el nimero maximo de maquinas a instalar sera
el que se determine en la correspondiente autorizacion,
en funcidn de la superficie, capacidad y aforo del local. 7.-
Las maquinas de tipo “B” 0 “C” multipuesto seran conside-
radas, a efectos de lo que dispone este articulo, tantas
maquinas como personas puedan utilizarlas simultanea-
mente, siempre que el juego de cada una de ellas sea
independiente del usado por los otros jugadores.

CAPITULO II.- SALONES RECREATIVOS Y DE JUEGO

Articulo 58.- Salones Recreativos.

1.- Se entiende por salones recreativos aquellos esta-
blecimientos dedicados a la explotacion de maquinas tipo
“A” o recreativas. En estos establecimientos podran insta-
larse otras maquinas o aparatos tradicionales de mero
pasatiempo o recreo. Estos salones, en ningun caso,
podran tener instaladas maquinas de tipo “B” 0 “C”.

2.- Se denominan salones cyber los salones recreativos
en donde se exploten, Unicamente, maquinas recreativas
de tipo “A”, cuyo funcionamiento sea mediante aparatos
informaticos que permitan, a cambio de un precio por un
determinado tiempo de uso, la practica de juegos recrea-
tivos, que solo podran desarrollarse mediante sistemas de
conexion individuales y/o redes debidamente autorizadas,
tales como ordenadores personales, videoconsolas y
similares, sin perjuicio de la prestacion de otros servicios a
través de Internet.

Articulo 59.- Salones de Juego.

1.- Son salones de juego aquellos establecimientos
dedicados a la explotaciéon de maquinas tipo “B”, sin per-
juicio de que puedan tener también en explotacion maqui-
nas de tipo “A”.

2.- En ningun caso se permitira la instalacion de un
salén de juego en las zonas de influencia de centros de
ensefianza de amplia concurrencia de escolares, cuando
estos centros se encuentren ubicados en la misma calle y
a una distancia inferior a 100 metros.

3.- La distancia minima entre salones de juego sera de
150 metros para poblaciones de mas de 100.000 habitan-
tes y de 75 metros para el resto, tomando como referencia
el recorrido peatonal mas corto entre las puertas de acce-
S0 a los mismos.

Articulo 60.- Condiciones de los locales.

1.- La superficie util minima del salén recreativo sera de
50 metros cuadrados y la superficie util minima del salén
de juego sera de 150 metros cuadrados. No se computara
como superficie util la que no sea accesible al publico, es
decir la ocupada por almacenes, oficinas, barras, mostra-
dores y cocinas. El 70% de la superficie util, como minimo,
debera estar destinado a la instalacion de maquinas y
aseos. El 30% restante podra destinarse a la colocacion
de mesas, sillas y elementos decorativos.

2.- La altura minima del saldén sera de 2,70 metros vy,
excepcionalmente, se admitira la reduccion hasta un mini-
mo de 2,50 metros en determinados puntos del local,
siempre que los mismos no superen el 50% de la superfi-
cie. En el resto de las dependencias como aseos, alma-
cény otros auxiliares, la altura no podra ser inferior a 2,30
metros.

3.- El aforo del local se determina en la proporcién de
una persona cada 1,50 metros cuadrados de superficie
atil.

4.- Dispondran de servicios independientes para sefio-
ras y caballeros.

5.- Con respecto al resto de las condiciones referentes a
materiales, vias de evacuacion, sefalizaciones, protec-
cion contra el fuego, instalaciones de alarma, eléctricas,
etc., se estard a lo dispuesto por el Cédigo Técnico de la
Edificacion, aprobado por Real Decreto 314/2006, de 17
de marzo y Reglamento Electrotécnico para Baja Tension,
aprobado por Real Decreto 842/2002, de 2 de agosto.

Articulo 61.- Consulta previa de viabilidad.

1.- Cualquier persona fisica o juridica interesada en la
explotacion de un saldn recreativo o de juego, podra for-
mular a la Consejeria competente en materia de juego
consulta sobre la posibilidad de obtener autorizacion para
su funcionamiento.

2.- Para obtener dicha informacién debera adjuntar:

a) Fotocopia del DNI o similar de la persona fisica o del
representante legal de la persona juridica.

b) Plano de situacion del local.

¢) Planos de estado actual y reformado del local.

d) Memoria descriptiva del local, suscrita por arquitecto,
arquitecto técnico o similar.

3.- La Consejeria competente en materia de juego, a la
vista de la documentacion aportada, ordenara a la
Inspeccion de juego la comprobacién de los datos pre-
sentados y contestara al interesado sobre la posibilidad
de autorizacioén. La respuesta favorable no implicara la
autorizacion administrativa para el funcionamiento del
saldn objeto de consulta. Dicha autorizacion estara condi-
cionada a la realizacion y comprobacion del cumplimiento
de cuantos requisitos se sefialan para esta clase de loca-
les en el presente Reglamento.

Articulo 62.- Autorizaciones.

1.- La autorizacion para el funcionamiento de los salo-
nes recreativos y de juego se solicitara a la Consejeria
competente en materia de juego por empresas inscritas
en el Registro de Juego, indicando el nimero de inscrip-
cion, la localizacidn del salén y su superficie, aportando la
siguiente documentacion:

a) Documento que acredite la titularidad o disponibilidad
del local.

b) Licencia municipal de apertura.

¢) Documento acreditativo de la constitucion de la fian-
za, en su caso.

d) Proyecto basico de las obras e instalaciones del
local, suscrito por Arquitecto, Arquitecto Técnico o similar,
visado por el correspondiente colegio oficial. El contenido
minimo de dicho proyecto sera:

1°.- Memoria descriptiva del local confirmando expresa-
mente los requisitos establecidos en el articulo 60 de este
Reglamento.

2°.- Plano de situacion del local.

3°.- Plano de seccion y fachada.
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4° - Plano de planta a escala 1/100, con indicacién de la
distribucion del local y las superficies correspondientes.

5°.- Plano de electricidad, indicando la situacion de los
puntos de luz, luces de emergencia y enchufes.

6°.- Plano indicativo de las medidas de seguridad, pro-
teccién contra incendios y vias de evacuacion.

2.- Una vez finalizadas las obras necesarias, la
Consejeria competente en materia de juego inspecciona-
ra el local, pudiendo, en su caso, requerir las modificacio-
nes que estime oportunas.

3.- Constatado el cumplimiento de los requisitos, la
Consejeria competente en materia de juego resolvera
sobre la autorizacion solicitada en el plazo de un mes.

4.- La autorizacion de funcionamiento de los salones ten-
dra una validez de diez anos, renovable por periodos suce-
sivos de igual duracion. Se inscribira en el Registro de Juego
y se podra cancelar por cualquiera de las causas contenidas
en el Decreto por el que se regula dicho Registro.

5.- La autorizacion podra transmitirse por cualquiera de
las formas admitidas en Derecho, siempre que el adqui-
riente figure inscrito en el Registro de Juego y se comuni-
cara a la Consejeria competente en materia de juego en
el plazo maximo de treinta dias, aportando la siguiente
documentacion:

a) Copia del documento acreditativo de la transmisién.

b) Licencia Municipal de apertura a nombre del adqui-
riente.

c) Documento que acredite la titularidad o disponibilidad
del local.

d) Documento acreditativo de la constitucion de la fian-
za por el adquiriente, en su caso.

Articulo 63.- Modificaciones.

Requeriran autorizacion previa de la Consejeria compe-
tente en materia de juego, las modificaciones que se rea-
licen en los salones recreativos y de juego que impliquen
alguna de las siguientes circunstancias:

a) Modificacion de la superficie del saldn.

b) Modificacién de la distribucion interna del salén, que
precise la realizacion de obras o demoliciones.

c) Cambio de situacion de las puertas de salida o de los
recorridos de evacuacion.

d) Incremento del aforo o del numero de maquinas auto-
rizadas.

e) El cierre temporal de la actividad por un periodo
superior a seis meses.

Articulo 64.- Funcionamiento.

1.- En los salones recreativos podra instalarse servicio de
bar donde se admitira la expedicion de todo tipo de alimen-
tos y bebidas no alcohdlicas. En los salones de juego podra
instalarse un servicio de bar o cafeteria. Tanto en los salones
recreativos como en los salones de juego se admitira la colo-
cacion de mesas y sillas en la zona destinada a bar. En nin-
gun caso podran disponer de servicio de terraza.

2.- En las fachadas en las que haya puertas de acceso
al establecimiento debera instalarse unicamente un letre-
ro que contenga de forma claramente visible la indicaciéon
“saldn recreativo”, “saldn cyber” o “saldon de juego” y el
nombre comercial del establecimiento. En ningun caso
podran instalarse carteles que anuncien la actividad de
bar, cafeteria o similar.

3.- El horario de funcionamiento se ajustara a lo que
determine la Consejeria competente en materia de juego
para esta clase de locales y, durante el mismo, permane-
cera una persona encargada de velar por su buen funcio-
namiento, que sera también responsable de la custodia de
toda la documentacion referente al saléon ante la
Inspeccion de juego.

4.- Los salones de juego deberan disponer de un
servicio de recepcion que impedira la entrada a los meno-
res de edad y podra exigir la identificacion de cuantos
usuarios acudan al establecimiento. La zona de maquinas
“B3” debera contar con un servicio de admision en el que
quedaran registrados los usuarios de estas maquinas.

5.- Los titulares de los salones podran reservarse el
derecho de admisién al interior del local, respecto de
aquellas personas de las que pueda presumirse racional-
mente una conducta desordenada o la realizacion de acti-
vidad ilicita.

6.- La realizacion de cualquier actividad que no sea la
propia de los salones recreativos y de juego requerira
autorizacion previa de la Consejeria competente en mate-
ria de juego.

Articulo 65.- Numero de maquinas.

1.- El nimero de méaquinas a instalar sera una por cada
tres metros cuadrados de la superficie util destinada a la
instalacion de maquinas. Deberan colocarse de forma que
la separacion entre los laterales de las maquinas sea de
un minimo de 0, 30 metros, dejando al jugador un espacio
de 0,60 X 0,60 metros.

2.- En los salones de juego el nimero de maquinas a
instalar nunca podra ser inferior a diez maquinas recreati-
vas de tipo “B”.

3.- Por razones de seguridad y evacuacion del local, el
numero de maquinas a instalar en un determinado esta-
blecimiento se podra limitar en funcién del nimero de apa-
ratos deportivos o recreativos no incluidos en este
Reglamento que se instalen, asi como en funcién de la
superficie y configuracion del local.

TiTULO VI.- REGIMEN SANCIONADOR

Articulo 66.- Infracciones y sanciones.

1.- El incumplimiento de las prescripciones del presente
Reglamento constituira infracciéon administrativa, con la
tipificacion y clasificacién que establece la Ley de
Cantabria 15/2006, de 24 de octubre, de Juego de
Cantabria.

2.- Por lo que respecta a la cuantia de las sanciones,
procedimiento sancionador y demas disposiciones de
este régimen, se estara a lo dispuesto en la citada Ley de
Juego de Cantabria.

DISPOSICION ADICIONAL

UNICA.- Vigencia de las autorizaciones de explotacion
de las maquinas de tipo “A”.

A la entrada en vigor de este Reglamento, las autoriza-
ciones de explotacion de las maquinas de tipo “A” vigen-
tes, quedaran renovadas automaticamente con caracter
indefinido.

DISPOSICIONES TRANSITORIAS

PRIMERA.- Adaptacién de las empresas y estableci-
mientos de juego.

1.- Las empresas de juego dispondran de un plazo de
seis meses desde la entrada en vigor del presente
Reglamento para adaptarse a las nuevas exigencias y
requisitos establecidos en el mismo.

2.- Los establecimiento donde se practiquen juegos
mediante aparatos informaticos, tales como ordenadores
personales, videoconsolas y similares, dispondran de un
plazo de seis meses para adaptarse a las exigencias y
requisitos de este Reglamento.

SEGUNDA.- Salones de juego.

1.- Quedan exceptuados del cumplimiento de las dis-
tancias previstas en el articulo 59, apartados 2 y 3, asi
como de la superficie util prevista en el articulo 60.1, los
salones con autorizacion vigente a la entrada en vigor de
este Reglamento, quedando exentos del cumplimiento de
dichos requisitos en las sucesivas renovaciones de la
autorizacion.

2.- No sera de aplicacion el requisito de las distancias
previsto en el articulo 59.2, cuando la apertura del centro
de ensefanza sea posterior a la fecha de autorizacién del
salén de juego, quedando éste exento del cumplimiento
de dicho requisito en las sucesivas renovaciones de la
autorizacion.
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TERCERA.- Autorizaciones de caracter temporal.

Las autorizaciones de caracter temporal concedidas
con anterioridad a la entrada en vigor del presente
Reglamento se consideraran validas y tendran el plazo de
vigencia que en ellas se hubiera indicado. Transcurrido
dicho plazo su renovacion se realizara conforme a las dis-
posiciones de este Reglamento.

CUARTA.- Autorizaciones en tramitacion.

Las autorizaciones que se encuentren en tramite en el
momento de la entrada en vigor del presente Reglamento
se resolveran de conformidad con lo establecido en la nor-
mativa vigente en el momento de la solicitud.

DISPOSICION DEROGATORIA

UNICA.- Derogacion normativa.

1.- Quedan derogadas cuantas disposiciones de igual o
inferior rango se opongan o contradigan lo establecido en
el presente Decreto.

2.- Quedan derogadas expresamente las siguientes dis-
posiciones:

a) El Decreto 123/1999, de 11 de noviembre, por el que
se aprueba el Reglamento de Maquinas Recreativas y de
Azar.

b) Los articulos 3y 4 del Decreto 65/2002, de 6 de junio,
por el que se modifican los Reglamentos del Juego del
Bingo y de Maquinas Recreativas y de Azar.

c) El Decreto 11/2003, de 6 de febrero, por el que se modi-
fica el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

d) El articulo 2 del Decreto 66/2004, de 8 de julio, por el
que se modifica el Reglamento del Juego del Bingo, el
Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar y el
Catalogo de Juegos.

e) El Decreto 54/2007, de 3 de mayo, por el que se modi-
fica el Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar.

f) La Orden de la Consejeria de Presidencia de 25 de ene-
ro de 2001, por la que se regula el modelo y las caracteristi-
cas de las hojas de reclamaciones en los establecimientos
que tengan instaladas maquinas recreativas y de azar.

g) El articulo 9.2 del Decreto 122/1999, de 4 de noviem-
bre, por el que se aprueba el Reglamento del Juego del
Bingo.

DISPOSICIONES FINALES

PRIMERA.- Modificaciéon del Decreto 106/2006, de 26 de
octubre, por el que se aprueba el Plan de Maquinas
Recreativas de tipo “B” en la Comunidad Auténoma de
Cantabria.

Los apartados 2 y 3 del articulo unico del Decreto
106/2006, de 26 de octubre, por el que se aprueba el Plan
de Maquinas Recreativas de tipo “B” en la Comunidad
Autonoma de Cantabria, quedan redactados como sigue:

“2. Quedan exceptuadas de esta medida las maquinas
de tipo “B2” y “B3”, recogidas en el articulo 5.1, apartados
b) y c) de este Reglamento.

3. Las maquinas de tipo “B2” y “B3” solo podran, a efec-
tos de la autorizacion de explotacion, ser sustituidas por
otras maquinas de tipo “B” de las mismas caracteristicas”.

SEGUNDA.- Desarrollo normativo.

Se autoriza al consejero competente en materia de jue-
go para dictar cuantas disposiciones sean necesarias
para el desarrollo y ejecucién de lo previsto en el presen-
te Decreto.

TERCERA.- Entrada en vigor.

El presente Decreto entrara en vigor al dia siguiente de
su publicacion en el Boletin Oficial de la Comunidad
Auténoma de Cantabria.

Santander, 6 de marzo de 2008.

EL PRESIDENTE DEL GOBIERNO,
Miguel Angel Revilla Roiz

EL CONSEJERO DE PRESIDENCIA
Y JUSTICIA,
José Vicente Mediavilla Cabo

GOBIERNO ANEXO |
de
CANTABRIA

CONSEJERIA DE PRESIDENCIA Y JUSTICIA
SECRETARIA GENERAL
SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS

DOCUMENTO SUSCRITO ENTRE LA EMPRESA OPERADORA Y EL TITULAR DEL
ESTABLECIMIENTO, (art® 38.3 c) del Reglamento de Maquinas Recreativas y
de Azar).

N° Autorizacién de Explotacion Fecha de emision Plazo de validez

DNI o CIF Apellidos y nombre o razén social N°Reg. Empresa

Domicilio

Nombre del modelo de maquina Tipo

EPIGRAFE 1
Explotacién

N° de Registro del modelo Serie N° de fabricacion Fecha certificado fabricante / N° de Guia

Empresa fabricante CIF N°Reg. Empresa

Identificacion maquina

Nombre y apellidos o razon social

Nombre del establecimiento Tipo N°Identificacion

Domicilio

del
establecimient

Td

o Fecha de entrega Sello Gobierno de Cantabria Sello Gobierno de Cantabria
PHIE 5
<F| L A
E‘j _g : Fecha de alta efectiva i
o
]
Periodo de validez
5ANOS
Firma de la Empresa Operadora Firma del titular del establecimiento
GOBIERNO ANEXO |
de
CANTABRIA
CCONSEJERIA DE PRESIDENCIA Y JUSTICIA
SECRETARIA GENERAL
SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTACULOS
(Articulo 50 del Reglamento de Maquinas Recreativas y de Azar)
IDENTIFICACION DE ESTABLECIMIENTO
Titular.
Denominacién del establecimiento.
Direccion (Calle/Plaza) Ne
Localidad. CP.

DATOS DEL RECLAMANTE
Nombre y Apellidos.
N° D.N.L/N.LE o Pasaporte
Direccion (Calle/Plaza). N
Localidad Provincia
Cadigo Postal Pais Teléfono

Motivo de la Reclamacion.

EJEMPLAR PARA SER PRESENTADO POR EL RECLAMANTE EN LA CONSEJERIA DE PRESIDENCIA Y JUSTICIA
SERVICIO DE JUEGO Y ESPECTAGULOS

Hora y fecha en la que se produjo el hecho que motivé la reclamacion

En ,a de de 200

Firma del reclamante

08/3297



